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oprawę graficzną 
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ostra jazda, wysokie obroty, adrenalina 
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pozie? colin merae rally 


Wersja PS2 uż w sprzedały! ИО 


Wersja jezykowa: ANGIELSKA ` 
Cena; 229,90, - 


Colin McRae Rally 4 to: poprawiona, szczegółowa grafika samochodów oraz otoczenia * ponad 20 samochodów, m.in. Citroen Xsara, Mitsul 

Lancer Evo 7, Subaru Impreza, Ford Puma, Fiat Punto * pełna możliwość dokonywania zmian oraz reperacji samochodów * poprawiony, www.codemasters.com 

realistyczny model fizyczny samochodów = 3 poziomy uszkodzeń • 7 trybów rozgrywek: napęd па 4 koła, napęd na 2 koła, mistrzostwa, wyścigi, Codemasters 

etapy, grupa B (klasyczne samochody rajdowe) oraz mistrzostwa w trybie Ekspert • 34 rodzajów nawierzchni * 19 typów opon do wyboru odemasters (4, 

* ponad 50 calkowicie różnych etapów * rozbudowany tryh dla wielu graczy: do 8 osób poprzez sieć lokalną, internet oraz na jednym komputerze 
elony ekran) * możliwość stworzenia własnego rajdu przy użyciu ulubionych etapów * profesjonalna polska wersja językowa CDProjekt 


GENIUS AT PLAY. 


Ti sprzedaży od 1 kwietnia! 


ODJAAAZ DIJI з; чыл, 


mapa kompletna, wirtualna przygoda kolejowa, pozwalająca na ТЫ a tworzenie i sterowanie wieloma 
elementami sieci kolejowej. Trainz Railroad Simulator 2004 to najnowsza wersja gry, która umożliwia Ci nie tylko budowanie 
od podstaw sieci kolejowej, wzbogacanie jej w bardzo szczegółowy i w pełni trójwymiarowy krajobraz, prowadzenie 
pociągów z kabiny maszynisty - teraz możesz również w pelni zarządzać swoją siecią kolejową! 


Zobacz ulepszoną grafikę, ulepszone animacje, ulepszone 51 maszynistów, stwórz własne modele zachowań. Poprowadź 
ponad 50 nowych rodzajów lokomotyw, zobacz nowe wagony towarowe, pasażerskie i cysterny, dziesiątki nowych 
elementów tła i toworowiska oraz nowe stacje kolejowe. 


Przed Tobą wielki, interaktywny świat! 


waspoicia ез wass. Wszelki Pisa 


True Crime: Streets of L.A. 08 
Hitman: Contracts 10 
MetalHeart 11 
TOCA Race Driver 2 12 
Star Wars: Battlefront 18 
Star Wars: Republic Commando 20 
Manhunt 22 
Lords of the Realm Ill . -24 
Soldiers: Heroes of WWII 26 
BloodRayne 2 28 


Sacred 29 
Nowości ze świata gier 


Gdy juz nadejdzie; ta grasrozwali cię па atomy! 
Oddasz, tatnie 5 groszy; pa 


Temat numeru 


» Rome: Total War 22.84 
Dla każdego miłośnika strategii ta gra jest. 
ważniejsza niż Mekka i Medyna dla Araba 


Recenzje 


» Battlefield: Vietnam . 38 
Następca słynnego BATTLEFIELD 1942 udowadnia, 
iż wypróbowanych pomysłów nie należy ulepszać 
Chicago 1930 

Schizm 2 

Enigma 

Delta Force: Team Sabre 

Deus Ex Invisible War ) 

Świat przyszłości, w którym bez stosownego 
wszczepu nie jesteś wart funta kłaków. 

Colin McRae Rally 04 48 
Mistrz powraca w wielkiej formie, usilując zatrzeć 
niesmak po swoim kuzynie z numerkiem „03” 
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World War | Battlefields . . . 50 
Silent Storm ? sa чај 
Batman Vengeance 2254 
Świątynia Pierwotnego Zła ROJA 5 
Minitesty 


następny CLICK! — | тренд 


тутр katiy, chętny. GEIR, „miał Goa 
śnić b ślimakuqetznacffn po kośwędzi (brzytwy 


©Dlugo oczekiwfny DEUX EX 2 wreszcie 
Ху śrafił na póki sklepowęBCzy warto 
"8 było na niego czekać? 


Poradniki 


Kody 
dnik: Beyond Good 8 Evil 


PC kontra konsole 
Odtwarzacz Philips HDD100 72 
Zmieniamy wygląd Windows 

Zagrożenie z Sieci 74 
Newsy sprzętowe 76 


Animacja komputerowa 80 
Premiery kinowe 82 | 
Listy do redakcji 84 


Rozwiązania konkursów, konkurs SMS 


Do gry POPaki! 


Tylko teraz! Kup Zestaw РОР z telefonem z limitowanej serii Java, а otrzymasz całkowicie 
gratis karnet z 6 grami Java. Jeśli masz już telefon, a brakuje Ci numeru, wybierz StartPOPa, 
a dostaniesz w prezencie mini karnet z 2 grami Java. To nie wszystko - w POPie SMSy masz 
tanie jak barszcz - tylko 16 gr netto (20 gr z VAT), a rozmawiać możesz już za 24 gr netto 
(29 gr z VAT)!!! To najlepsza oferta jaką widziałeś! Nie zwlekaj więc, pędź po POPa i bierz 
Javę w swoje ręce! 


Oferta ważna do wyczerpania zapasów. 


Informacja Handlowa: 0 801 234 567; Koszt połączenia: Jednostka taryfikacyjna wg cennika TP $.А.; www.idea.pl 


Łączy Cię z ludźmi 
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1990 roku Aaron Noris nakręcił film „Delta For- 

се 2", w roli głównej obsadzając swego brajdaka 

о imieniu Chuck. Czternaście lat później grę pod 

tym samym tytułem podarowa! polskim czytelni- 
kom miesięcznik Click! Ci przyjęli dar z wdzięcznością i przez 
następny miesiąc mordowali parszywych terrorystów w pagór- 
kowatym, vokselowym krajobrazie generowanym przez ich su- 
perszybkie komputery. 

Voksele budziły niegdyś wielkie emocje. W czasach pierwszych 
akceleratorów graficznych firma Novalogic uparcie lansowala 
technologię generowania takich właśnie trówymiarowych pik- 
seli, Wyglądały one całkiem przyzwoicie, lecz niesamowicie 
obciążały procesory. Dziś, w dobie szybkich Celeronów i armat 
pokroju Radeona 9700, owe „system requirements" nie robią 
już na nikim wrażenia, Za to widok zboża porastającego afrykań- 


Delta Fo 


е 
Em 


re = m | 


С» 


skie równiny wciąż milo lechoze wpatrzone w monitor oczka. 
Nie czas jednak na czcze gadanie, kiedy wróg czeka! Do bro- 
ni, towarzysze broni! Czeka was DELTA FORCE 2, taktyczna 
strzelanina FPP symulująca działania operacyjnych członków 
słynnych oddziałów Delta Force. Nie wiadomo, skąd wzięła się 


MISSION 


R ananas ma y: 4 nazwa programu — być może ze względu na przypominający del- 

|| š k М tę trójkąt Afryka — Bliski Wschód — Rosja, po którym szlajają się 

k b główni bohaterowie. Fani modów, rozszerzeń i dodatków pro- 

| ғ szeni sa o przejście do bazy terenowej zlokalizowanej w placów- 

| Ў ; http://www. levels4you.conysections/deltaforce2/. Wróg 

| С zrzucił tam całą mase map, misji, narzędzi i poradników. Prze- 
"1 146, zlikwidować, odmaszerować! 


WY helikopterze mieści się więcej rakiet niż we 
wszystkich bunkrach Saddama Husajna... Gra jest. 
dość tradycyjną strzelanka, przypominającą automato- 
we hiciory sprzed kilkunastu lat. Oczywiście wygląda du- 
žo lepiej, ale zasady wciąż są takie same — leć w górę 
i wal do wszystkiego, co się rusza! 


lekî temu rycerstwo wałęsało się znudzone po wsi- 

ach i lasach. Nie miało co robić z wolnym czasem 
(chłopi pozajmowali wszystkie miejsca pracy, а gier kom- 
puterowych nie było), więc napadało się wzajemnie i. pro- 
wadziło krwawe wojny. W tej grze przekonasz się, 
obleganie zamków było ciekawsze od COUNTER-STRIKE, 


ielki hicior! Nowe tryby, nowe bronie, nowe 
mapki, różnorakie pojazdy do wykorzystania. 
Frogger znów będzie kwękał, że nas zwolni... jak mu 


ІШ Счета m nyc C zostaly sprawdzono przod 
| U wysłaniem ріні do tłoczni. Ewentualne problemy z wrucho- 

| | mieniem gier mogą wynikać z nieprawidłowej konfiguracji PC, 
| | złego dziatania sterowników karty graficznej lub DirectX. Przy- 
pominomy, że Direct musi być zawsze instalowany jako ostatni! 


SQUARE ENIX. 


NASTANIE POKÓJ I SZCZĘŚCIE? 


PlayStation.2 2. 


W Final Fantasy X-2 przez Świat Spiry przetacza się podmuch zmian, 
niosący ze sobą nowe niebezpieczeństwa, pośród których, nie wiadomo gdzie, 


przyjaciel wciąż czeka na ratunek... 


tyl walki w ogniu bitwy, korzysta emu kostiumów (Dressspheres). 
m aktywnego czasu bitwy ATB (Active Time Battle), który sprawia, 
potykanych dotąd emocji. 

ończenia, misje dodatkowe oraz wiele minigier, 


że walka dostart 
* Odkryj różnorodni 
dzięki którym przygoda trwa nadal. 


www.ffx2-eqrope.com 


Playstation. POZNAJ PRAWDĘ, KTÓRA KRYJE SIĘ ZA HISTORIĄ YUNY. 


04/2004 u ; pinio 
zapowiedzi |= 


s Pościgi, wschodnie sztuki 

w RÓ ғ walki, strzelaniny... niebawem 

а będziesz mógł zakosztować życia 
policjanta Tomi. 


RUE CRIME: STREETS OF LA., ро zro- 2 ! б obraźni i- zaprojektować Fordem w roli głównej. Je- 
bieniu kariery na konsolowym rynku, unikalną trasę. Sam decy- den z graczy wciela się 
iasto jak żywe i у 


nareszcie trafi na pecety — aż dziw, że dujesz, gdzie postawić punk- w. przestępcę i ucieka przed 
na WS] Los Angeles, czyli Miasto И у. Копігоіпе, сгу рггесћобпіе pozostałą trójką policjantów. 
usprawiedliwienie nalešy potrektowaé fakt, ? toczy się akcja TRUE CRIME, programiści za- maja walesaé sie ро ulcach, Podczas ‘ucieczki możesz do 
ОМЕЙ projektowa na podstawie | пвімгілігізге, сту тойла 1йу- woli kraść samochody, napa- 
sją oryginalu. Autorzy dołożyli starań, by jesz- ТТЕРІ ІТ sie zdie- wać broni palnej. dać па przechodniów oraz czy- 
сле Багге| раргамі атумгіпо66 (ушін. ciami satelitarnymi, fotografowano Druga opcja to Dojo Master, czyli nić zemęt na ulicach L.A. 
М/ јак вровбь? Роргте: мргамафегіе fronty sklepów i znanych budowli, od- esencja filmów kung-fu. Interesujące Pamiętając о użytkownikach 
dowanego trybu Multiplayer! tworzono nawet uklad i nazwy ulic. jest, iż uczestnicy. mogą dowolnie myszki. i klawiatury, autorzy. 
wali przypomnienia, ТС to gra akcji- ambit- * Podobno wybór Los Angeles na miejsce akcji podzielić sie па drużyny: jeden na przygotowują specjane stero- 
ТДТУ Д TC nie był przypadkowy. Liczba aresztowań, jednego, dwóch na dwóch, jeden wanie — calkiem inne niż w od- 
nych pościgów ога: łapanie przestępoów. wedlug rocznego raportu LAPD, wzrosla kontra reszta — jak tylko zechcesz. mienie konsolowej, Automatyczne 
Нївїола гоагума бі м 108 NEA w 2003 roku o 40.9 % i wyniosła 138913. | Тттесі нуһбг (о Ваше Мазїег. / celowanie odchodzi do lamusa; 
Мек Kang, brutaliy; acz пегмуКе skuteczny Musze przyznać, iż są to zatrważające wyniki — Туһ ten орівга sig па tych ватусһ Sam będziesz musiał mierzyć do 
роїсјал z ТАРО, próbuje zniszezyé rosyjska aż chce się grać i wyrywać chwasty. regułach co Dojo Master, tyle tylko, 1» bandziorów, korzystając z mys; 
mafię oraz chińską triadę. że tutaj bitwa odbywa się z użyciem aw tym czasie poruszać się za 
Wersja PO ma zachować wszystkie cechy, Źródło е. broni palnej, Co więcej, postrzelać: mocą klawiatury. Dla początkują- 
oryginału, Dodatkowo, dorzucono do niej sze- N można sobie nawet w budynkach! cych ma pozostać drobna pomoc 
reg udogodnień: Największą niespodzianką jest š ' Wygrywa, ten, kto: zdola ustać na przy oelowaniu do przestępców. 
opcja Multiplayer, obsługująca do 4 graczy jed- ВЕ własnych nogach. 7 małych rzeczy — powinien ucie- 
nocześnie przez sieć lokalną będź Internet, Na Ñ| Czwarta forma. rozgrywki to The | szyć се fakt, iż pecetowa odsłona 
> pierwszy, rzut oka nie jest to zawrotna liczba 2 С 1 Beat. Polega ona na złapaniu jak naj- TG prezentuje 3 nowe bronie: wy- 
uczestników — przecież niektóre gry obsługują Ë większej ilości przestępców bądź rzutnię rakiet, kuszę oraz sportowy. 
dziesiątki, setki, a nawet tysiące osób! Jednak uniknięcu złamania prawa. Każdy kij bejsbolowy. Co ciekawe, nowy 
akcja TC jest wyjątkowo złożona. R z s dczestnk musi zmieścić się w okre- | sprzęt za wyjątkiem kija będzie miały. 
Gra oferuje 5 odmiennych trybów. roz- = l ślonym czasie, a całość rozgrywa się. opcje dualnego używania = po jednej 
grywki dla wielu graczy. Pierwszy to wyścigi i s jednocześnie. Przypomina to trochę sztuce do każdej ręki. 
uliczne wykonane w stylu „Szybcy i wście- a polowanie na króliki — kto pierwszy, Ścieżka dźwiękowa TO już w wer- 
Ki". Obok kiku predefiniowanych etapów, ten lepszy. 4 sji konsolowej składala się 
możesz skorzystać z własnej wy- Ostatnia opcja przywołuje па myśl film. ` = Ñ 8; z 50 utworów, głównie. 
hip-hopowych oraz rapo- 
عم‎ na N OOO AEC n TO E 
Pt chodniego, Wybrzeża, jak 
Hy ПЕ. A | Może пе jesteś wybreńcem, ale kul} Westside Connection, E-40, Ice-T, Boo Yaa 
treets of L.A. á ШЕНІ „вше Tima % Tribe i wielu innych: Autorzy ровінгімі 
Akcja Ўы łożyć jeszcze 30 kewałków,. tym razem 
ж Tana UM trochę raokowego bitu oraz techno. | bardzo 
% Ww tikawan dobrze, gdyż nie wszyscy muszą lubić „prze- 
gadaną” muzykę. 
ІП Wersja polska Spójrzmy. prawdzie w oczy = jeśli bawileś 
Tryt multiplayer | 5 у 3 ы 2 się już w TÜ na konsoli, jedynie Multiplayer 
ж Premiera: maj 2004 ү É е może cię przekonać do zakupu wersji na PC. 
ж Gra 0, PS2, Xbox, GCN к s ń ЛА, қ Wyraźnie widać, iż autorzy. przewidzieli to, 
—— T | 8 27 ша Шы! dlatego serwują ten tryb aż w pięciu sma- 
TRUE CRIME nadciąga w wydaniu PC. Na- | > i P a kach. Przestępoze rozgrywki па ulicach: Los 
reszcie bedziesz mógl tropić przestępców ra- | А > A Angeles z pewnością wciqgna wielu Teraz już 
zem z kolegami giniarzami. Jeśli jeszcze nie należy tylko czekać = gra ma ukazać się 


tekst: Tomasz „Goval” Kowalski 


miałeś styczności z ТС, szykuj się na d Ww maju bieżącego roku, 


soczysty kawał akcji 


Saga Baldu; 
+ gre Baldurs 


+ grę Baldur's. 

> dodatek Tron EJ 

+ ponad 200 str. dru 

- bogate materiały, 
elektronicznej mi 


SAGA Fallout SAGA Icewind Dale 
W sklepach od kwietnia W sklepach od maja 


СОА - 
10 zapowiedzi 
Zabójcy nie mi 


duch. Zazwyć 
Szyna рга 


ożesz zabić ani zatrzy 
сга] czai się w cieniu, 
cować, jest przerażają 


таб. Jest jak 
ale kiedy za- 
co skuteczny 
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CONTRACTS 
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Zabójca w pułapce własnego umysłu. k 
Chcesz dowiedzieć sie, co kryje mózg ` ` 
łysego? A może on nie ma mózgu? 


|Poczywaj | | 


š |w poko | przeciwników życia. Zresztą, | | 
omimo krótkiego stażu pracy, plat- ШІ Î wystarczy spojrzeć na obrazki- | |” 
ny morderca o kryptonimie 47 stal E ta gra mie jest przeznaczona da Ч, 
się już pelnoprawną gwiazdą. Dwi: | ЕК татар Š У (шй o słabych. nerwach: No, | В > 
poprzednie produkcje z jego udzia- ZA ją ale w końcu nie jest też tak, że 1 
lem zostały przyjęte entuzjastycznie, zaś ым każdy może zostać zabójcą! 


specjaliści z 10 Interactive wydają właśnie ało się ż "Autorzy obiecują znacznie większą, 
miliony dolarów na opracowanie kolejnej, i йа. aniżeli w przypadku poprzednich edycj  ograniczą się do standardowego arsenału. 
efektownej gry. Gry o zabijaniu. | z Ў gry, „otwartość“ poziomów. Dzięki temu Tak czy inaczej, do momentu premiery musisz 

Nowy HITMAN będzie prawdopodobnie ty- ë gra ma stać się bardziej przyjazna Ша wierzyć autorom, że w CONTRACTS nowe 
powym sequelem. Wprawdzie nie należy f początkujących użytkowników. Z drugiej bronie... po prostu będą. Podczas przebiera- 
spodziewać się rewolucji, ale garść nowych ak Strony, umożliwi bardziej zaawansowa- піз się w obce mundury, możliwe będzie 
rozwiązań i pomysłów, które pojawią się. К twierdzi s z £ пут mordercom przeprowadzanie nader także zakrywanie twarzy, co spowoduje, 
w CONTRACTS, powinna rozgrzać serca QEA: "ennan овие -skomplikowanych operacji (możesz ten їе zmiany ubioru staną się znacznie bardziej 
wszystkich fanów gry. Tym razem do zalet | wanego. Ekstra! lej rozbudo- lw termin zastosować do misji, w której jed- | użyteczne. 
programu zaliczysz: bardziej rozbudowane Н 80 nym woiśnięciem guzika poślesz na dno Mówi się też, że w CONTRACTS gracze nie 
poziomy, kod graficzny po generalnym liftin- = | | atomowy okręt podwodny z kompletem będą w stanie odróżnić obszaru faktycznej 
gu oraz gameplay, który ma być wzorowym 5 załogi). Co zaś się tyczy nowych środków | rozgrywki od pustych dekoracji. Wszystko to 
reprezentantem stylu proponowanego przez па krew... Podczas gry odbę- eksterminacji — nie wiadomo jeszcze zbyt dzięki użyciu filtrów i specjalnych bajerów, 
SPLINTER CELL czy serie MGS. Jeżeli obietn- dziesz zatem krótką wycieczkę po najmrocz- wiele. Jasne jest jedynie to, że wśród no- = których zastosowanie stało się możliwe wraz 
ce autorów z Ü Interactive spełnią się, niejszych zakątkach Rosji, Holandii, Francji, wych broni znajdą się: hak rzeźniczy i pucho- 2 pojawieniem się dziewiątej wersji DirectX. 
HITMAN: CONTRACTS będzie najbardziej „ki- Ghin oraz Wielkiej Brytanii, Słowem — odwie- wa paduszka, niezbędna do cichego duszenia Мат tylko nadzieję, że oszałamiająca grafika 
nowym” doświadczeniem, jakiego kiedykolwiek | (ші? miejsca, w których Hitman miał już oka- wrogów. Można jednak podejrzewać, że au- nie przyćmi skomplikowanej rozgrywi 
doświadczyli pecetowcy. Obiecanki-cacanki? = zję wykonywać jakieś „zlecenia“. torzy — tak jek w poprzednich częściach — 

Podobnie jak w przypadku THE FALL OF Тут, co najbardziej rzuca się w oczy 
MAX PAYNE, znaczna część fabuły opierać W przypadku CONTRACTS, jest ponury klimat | К 
się będzie na wspomnieniach bohatera. rozgrywki. Mam wrażenie, że czekająca cię | щы obfitować Бейле ! 
W CONTRACTS przypomnisz sobie wszystkie | nowa odsłona przygód mordercy będzie zde- | Jak dla mnie Бы Ен 5сепу. 
te rzeczy, które agent 47 stara się od daw- cydowanie najmroczniejszą ze | 1 
na zapomnieć, Można się oczywiście zżymać wszystkich, z jakimi miałeś | 
— no bo po co wyskakiwać z takimi rzeczami, dotychczas do czynienia, Po- 27. | 
jak wspomnienia czy pamięć w grze typu HIT-— twierdzeniem tego jest pr | 
MAN? Jestem jednak przekonany, że poniż- pisowy poziom gry - rzeźnia — << 
sze, słowa rozwieja dalsze wątpliwości. Gdy gdzie makabra pojawia się do- 
ро raz pierwszy zobaczysz Hitmana w CON- stownie na każdym kroku, Z ha- 
TRACTS, nie będzie on w najwyższej formie ków zwisają umęczone zwierzęta, 
zamknięty w hotelowym pokoju, broczący 8 wiele pracujących maszyn (jak | % 
krwią, znajdzie wreszcie czas, aby wsłuchać chociażby straszliwe urządze- 3 
się w siebie. Pomiędzy kolejnymi dawkami nie do siekania mięsa) może 
srodków przeciwbólowych przed oczami sta- zostać wykorzystanych do 
ną mu dawne morderstwa, przela- efektownego pozbawienia 


(Hitman 
| Contracts 
m 


| ж 10 Interactive J Cenega Polska 
| ¥ wwwihitmancontracte com _ 
| т | 
| E Wersja polska | % 
| O Tryb multiplayer | „ш. 
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Ма obrazku ү: płziwiać 


ina odsłona bardzo udanej serii. Lep- 
grafika, więcej sposobów na pozka- 
| wienie kogoś życia. Niby standard, ale 
trudno się nie ekscytować FH 


=== || 


G 


tekst: Maciej „Anzelmo” Ogiński 


faëhbwe rozplátanie паган} | 
Fajne, nie? 


tajemniczych humanoidów, ро- 

dróżujących po świecie w poszu- 

kiwaniu nowej Arkadii. Obecnie rządzą nią 

wojskowe cyborgi, które traktują lokalną 

społeczność jako darmową silę roboczą, 

| slużącą do wydobywania taktonium. Mine- 

ral ów zamienił tysiące kilometrów kwadra- 

towych lasów w skażoną substancjami 

promieniotwórczymi pustynię. Zamieszkują 

Î ја mutanty. Tych zaś strzegą humaboty 
i powstali 


rzyszłość. Niewielka planeta od 
P:: należąca do nomadów, 


w wyniku bledów genetycznych repli- 
kanci. Cudowne miejsce na awaryjne 
nie! | to jeszcze z kobietą — najbardzi 
katnym pierwszym pilotem w galaktyce! 
METALHEART firmy Akella to inspirowana 
„Shadowrunem” taktyczna, turowa gra ro- 
le-plsying. Jej autorzy swe najciekawsze 
pomysły гасгегрпе z FALLOUT, posilkowali 
się też JAGGED ALLIANCE, starym SYNDI- 
САТЕ i serią DEUS EX. Jednak przede 
wszystkim stworzyli ogromny, wiarygodny 
świat z tysiącami powiązań typu akcja-re- 
akcja. Wystarczy na przyklad zacho- 
wać się jak rzeźnik, by zaskarbić 


тупі w waznych warunkach toczyloby 

zacięty bój. Tyle że z bandytami zwykli 
ludzie raczej się nie kolegują. Zupeinie jak 
w życiu — każda decyzja pociąga za sobą za- 
równo pozytywne, jak i negatywne konse- 
kwencje. 

Autorzy programu chwałą się, że zerwali 
2 liniowością i krępującymi schematami. 
Umożliwiii za to stosowanie blisko 400 róż- 
nych implantów (rentgen w oczach, tele- 
portacja, regeneracja]. W czasie zabawy 

gracz kieruje sześćioosobową 
drużyną, skiadającą się, prócz 
pary głównych bohaterów, 
z 


replikantów i cyborgów. 
Wypeinia też zlecone misje 
i toczy ciężkie boje z licznymi 
przeciwnikami. Niektóre spory 
rozwiązuje za pomocą umiejęt- 
nej gadki lub fortelu. Każda 
z „ras ma 
rzecz ја- 


co inne możliwości i wymaga innej taktyki 
rozgrywki. 

Niewątpliwie szaty graficznej za piękną 
uznać nie można, lecz miłośnicy FALLOUT 
i tak się w grze zakochają. Rozbudowany, 


interaktywny świat. dziesiątki questów || 


i setki przedmiotów, mnóstwo przygód... 
Czego chcieć więcej? 


| MetalHeart: 
| Replicant Rampage 
! 


D Тай наг 
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Teraz możesz mieć 
w komórce swoją 
kultową grę. 


Wystarczy, że pobierzesz ją z Era Omnix 
(wap.eraomnix.pl) lub wyślesz SMS-a. 

Więcej kultowych gier szukaj na stronach 
WAP w Era Omnix lub na stronie 
internetowej www.eraomnix.pl. 


4 najlepsze 


Оп 


ięcej 


Możesz 


PRINCE OF PERSIA 


SIBERIAN STRIKE”: 


SMS - wyślij na właściwy Kod gry - ppers EPISODE Il 
Jak numer SMS-a zawierającego: Numery SMS-ów: Kod gy-ssbi 
pobrać kad telefonu (np. М351016) lokia 3410, Siemens Numer SMS-a: 
grę przez ) i kod gry (np. ppers), Қасты = - Nokie 3650, 
ŚMS-a? napisany po zachowaniu — 31400.3300, 5100, 6100, 6 


odstępu, czyli 
М351016 ppers 


7210, 7250, 7250i, 3650, 7650, 
Motorola T722i 


Cena SMS-a to 488 zł z VAT (nr 7466] lub 1098 zł z VAT (ne 


SPLINTER CELL* 
Kod gry - scel 


7966) + opłata za połączenie z 


BOULDER DASH - ME 
Kod gry - bdash 
Numer SMS-a: 

7966 Mka 
891 
si . 
72 , 7250, 
3650, 7650, Siemens 
555, Motorola T722i 


506 


14361016 
N: 
7250i | N7250iG 
7650 | М76506 


АР zgodna z cennikiem. Regulamin uslug dostępny jest na RAY 


Z @ 


"таса dla daltonistów: ten ватосһб, 
Jest zółty, Informacja dla kalodziejów: а 


Kraksie odpadną kola i ir 


amiętasz zapowiedzi RACE DRIVER 

(z przedrostkiem ТОСА bądź PRO)? 

W niemal każdej z nich wychwalano 

febulę. To miala być coś zupełnie 
nowego: szybkie wyścigi jako pretekst do 
przedstawienia historii młodego kierowcy. Za- 
skakujące zwroty akcji, nieszablonowi bohate- 
rowie, miłość i prawdziwe emocje. | со? Ano... 
nie wyszło. Gra trzymała wysoki poziom, lecz 
żadnych schematów nie przełamała. 

Dlatego właśnie w zapowiedziach НАШЕ DHI- 
VER 2 (z przedrostkiem TOCA bądź PRO) nie 
wspomina się słowem o fabule. Jej miejsce 
zajęły zawody podzielone na sezony oraz ol- 
brzymia ilość różnorodnych trybów i opcji 
Autorzy programu przygotowali aż 31 róż- 
nych turniejów w 15 stylach bądź klasach. 
Gracze znajdą tu m.in. wyścigi uliczne, tere- 
nowe i po owalnych trasach, klasyczne rajdy 
i zmagania na lodzie, a także oddzielne mi- 
strzostwa dla ciężarówek, samochodów tury- 
stycznych i rajdowych. 


Lepiej niż w Słomczynie? 

Samych wozów jest: trzydzieści pięć. Dzięki 
starannie wyselekcjonowanym licencjom, 
w grze pojawią się m.in. Ford GT, 


8 
š 
š 
A 


. pa” EŃ 
gchody portowe nie: 
ii r polową sę min. 
tyczne I ciężanówki 
m mi M 
i е 


inne elementy karoserii 


k; 


| Aston Martin Vanquish, 

Jaguar ХКЯ, Nissan 5іуі- 

î пе i AMG-Mercedes CIK. 

=, esz Joel docenia te 

oudeńka, jednak żaluje, że 

po jednej nieudanej próbie 
zrezygnowano z innowacji 

Oddzielną kwestię stano- 

wią trasy. Okazuje się, ¿e 


W. te) ge zobaczysz 


` dziej realistyczny 
w historii gatur 
"Fo wujaszek Colin: 

byly 


опе oczkiem w głowie produ- 
centów gry. Ich zdaniem, modele samocho- 
dów są w dzisiejszych czasach dostatecznie 
szczegółowe, a gracze mają gdześ, czy klam- 
ka od drzwi w wirtualnym Fordzie Focusie 
składa się z 35 polygonów, czy też z 42. Do 
dobrej zabawy wystarczą dopracowany model 
jazdy oraz ciekawe, różnorodne i wymagające 
trasy. W RACE DRIVER 2 zobaczysz ponad 
trzydzieści lokacji i blisko pięćdziesiąt różnych 
torów, z których większość to wierne kopie 
prawdziwych tras. Jednak autorzy dorzucili 
też kika swoich projektów, które w rzeczywi- 
stości być może by się nie sprawdziły, za to 
w grze... mmmm, paluszki rybne lizać. 

Sen z oczu autora niniejszej zapowiedzi spę- 
dza jednak dziwna polityka marketingowa Co- 
demasters. Jeszcze niedawno firme chwaliła 
się, że pod względem fizyki jazdy jej COUN 


najbar- 
model |214) 
ku. Tylko co na 


Мусаши аташе 


MCRAE RALIY 04 nie będzie miał równych. 
Zapewniała nas o innowacyjnym rozpisaniu 
ciężaru samochodu na poszczególne ośki, 
o analizowaniu wielu dynamicznych punktów 
ciężkości i odzwierciedlaniu zachowania się 
wozu w zależności od rodzaju podłoża, typu 
ogumienia czy amortyzacj/zawieszenia. Gra 
jeszcze się nie Шага, а już wiadomo, że 
czempionatu nie zdobędzie. RACE 
DRIVER 2 to jest potęga — głoszą 
teraz informacje prasowe rozsy- 
lane przez Codemasters. 


SI jak żywa 

Niesamowicie realistyczny sys- 

tem zniszczeń, umożliwiający 

rozwalenie pojazdu na drobne 

części — szyba po szybie, śrubka 
po śrubce — to kolejna zaleta opisy- 

wanych wyścigów. Samochód możne 

zniszczyć zarówno zawijając go wokół ulicznej 
latarni, jak | касас silnik (który po kiku 
ostrzejszych akcjach z pewnością odmówi | 
posłuszeństwa). Mało tego, dla każdego | 
z samochodów opracowano oddzielny podpro- | 
gram odpowiedzialny za rozwałkę, a procedu- 
ry Sztucznej Inteligencji wzorowano na 
zachowaniach prawdziwych kierowców. Oznacza 
to, że rywale będą walczyć ostro, a jednocze- 
śnie unikać niepotrzebnych stluczek i zderzeń. 

Nie ma wątpliwości, że RACE DRIVER 2 
[z przedrostkiem TOCA bądź PRO) będzie bar- 
dza dobrą, realistyczną i. skomplikowaną 
symulacją wyścigów samochodowych. Wtór- 
ność samej rozgrywki nie powinna przeszk- 
фаб graczom, więc jedyne niebezpieczeństyy 4 
stanowi model jazdy, Бресе z Сойетав ше j 
muszą odnaleźć złoty środek pomiędzy ji 


Kolorowy, z szybką, 
pozwala ukryć 
pryszcze. Dla wie- 


| 
| 
А еї Maluszków 


Fajny, materiałowy. 
Niestety, człowiek 

wygląda w nim tak, 
że koń by się uśmiał 


Model dla hipho- 
powców. Wada: nie 
da się nosić dasz- 
kiem do tyłu 


Dla tych, co lubią 
Lić się w majesta- 
cie prawa. Przypo- 
mina konserwę 


Przypomina siatkę. 
Mamusie pójdą 

z nim na zakupy, 

a synowie na rower 


Ochroni przed 
skutkami pogodo- 
wego fenomenu: 
deszczu cegiel 


رو تر 


— 


" 
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UBISOFT" 


eszcze nie przebrzmialy echa KNIGHTS 

OF THE OLD REPUBLIC, jeszcze nie upa- 

diy wirtualne Światy GALAXIES, a już 

firma LucasArts zapowiedziała dwa ko- 
lejne, ciekawe tytuly. O mrocznej stronie woj- 
ny Klonów dowiesz się z zapowiedzi REPUBLIC 
COMMANDO, którą znajdziesz dwie strony da- 
lej. Natomiast poniżej zamieszczamy odpowiedź 
na pytanie nurtujące od tysięcy lat każdą 
babcię klozetową, Jak zabić klienta, który na- 
rozrabiał? Przyrżnąć mu z blastera w sagan? 
А może wskoczyć do AT-ST i zadeptać czopa na 
śmierć? 


Śpiew podłączonych 

Już od wielu, wielu lat twórcy 
modów starali się odzwiercie- 

dlić realia „Gwiezdnych wojen” 

w Sieci. Sam HALF-LIFE doczekał 

się co najmniej trzech totalnych kon- g 
wersji, umożliwiających wesołe fra: 


Zabij kolegę! 
Ukatrup go, 
potem donieś na 
nas. Podżegamy 
do morderstwa! 


Na zdjęciu powyżej 
but narciarski dla 
koni, zebr, oslów 

i wielbłądów. 


| gowanie w towarzystwie par 
wych szturmowców. Trzeba bylo 
| jednak wielu lat starań, protestów 
i apeli, by George Lucas zgodzil się 
Я ne stworzenie oficjalnej sieciówki 
FPP Do roboty najal zespół progra- 
Pandemic Studios, więc 
gości mocno zafascynowanych wo- 
елга strzelaniną BATTLEFIELD 1942. 
Co szczególe istotne, autorzy DARK REIGN 2 
i konsolowego CLONE WARS nie zwykli wyda- 
wać crapów... 

Gracze otrzymają do wyboru dwie еро 
a w każdej dwie strony konfiktu. W boju wezmą 
udział armie droidów i Konéw, a takie prości 
rebelianci i największe imperialne szumowiny. 


Plotka głosi, że da się również odblokować kilka 


znanych osobistości, min. Lorda Vadera 
i Luke'a Skywalkera, lecz nie wiadomo, ja- и 
ki charakter zyskają 4 
owe postacie. Same 
walki rozegrają się па, 
rozległych mapach le- 
śnych, pustynnych i ,miej- 
skich”, poloonych na 10 rú; 
nych planetach. Tu, niestety, 
zabraknie jakichkolwiek zask 
czeń. Pojawią się bowiem takie kla- [A 
syki jak Tatooine, Yavin 4, Hoth, |Ë 
Endor czy też znana z drugiego `! 
epizodu Geonosis. Za ciekawostke 
| uznać należy jedynie obecność ( 
rdzennych "mieszkańców tych | 
Światów, stanowiących niejed- l, 


gladu, gungańskie króliczki czy ® 
miski zwane Ewokami po- У 
{гай nieżle narozrabiać. «2 > 


Ў Vader? Taki kolo jak 
my, jeno w smołę 
wpadł, cwaniaczek! 


Ha, ha, zobliczaie.„mam miecz laserówy, ostrze 13 mb: 


Erówiidedenpindkt cały las wycię 
lap W grze mieczy ТІР będzie. 


Podział na Казу obowiązuje 

wszystkie armie. Zarówno dro- 

idy, jak i klony mają swoich 

dykéw", specjali- 

stów od broni ciężkiej 1 dywersji. 

et polatać jetpackiem 

h maszyn kro- 

ałą tę menażerię wprowadzono 

w celu zrównoważenia sił każdej z czte- 

rech stron. Pracuje nad tym specjalny 
zespół alpha-testerów, odpowiedzialny 

za umiejętne dobranie zalet i wad 

чү. poszczególnych farmacji Z tego 
właśnie powodu w grze za- 

braknie ryc Jedi. Po 

prostu goście są zbyt po- 

tężni. Każdy chciałby grać takim wymiataczem 
jak Anakin czy Kenobi. 


Nie wątpcie, samotni 
W odróżnieniu od czysto sieciowego BATTLE- 
FIELD 1942, gra firmy Pandemic Studios za- 
oferuje osobom pozbawionym internetowego 
łącza wcale nie mniejsze emocje. Scena- 
riusz programu zmusi ich 


P Mistrz radzi! 


Staruszek Yoda ma klopoty ze wzro- | 


linin 
UE SQUADRON 3, 
rogram swa różno- 

mina film! Gracz | 


Twardy jestem, 


do walki o każdą planetę z osobna, za w cza- 
sie starć dostaną do towarzystwa 31 żolnierzy 
sterowanych przez komputer. Sztuczna Inteli- 
gencja ma być dopracowana, zaskakująco 
uważna, a jednocześnie zaopatrzona w ulańską 
fantazję. Wcale nie jest powiedziane, że to 
gracz będzie działał w sposób najbardziej wido- 

owy! Sila programu będzie taż grafika, 
wykorzystująca m.in, efekty rozmycia, znane 
chociażby z PIASKÓW CZASU. Jak dobra? 
0 tym przekonasz się jesienią! 


Dawno, dawno temu, w odległej galak- 

tyce Sieć miała trzeciorzęddne znacze- 

nie, 024 jest inaczej. Nic dziwnego, że po- 
BATTLEFRONT 


| \ ZYWYCH 
TRUPÓW 


KIEDY NIE BEDZIE MIEJSCA W PIEKLE 
ZMARLI WYJDA NA ZIEMIE 


Б onet pl W KINACH OD 2. KWIETNIA 


Nadchodzi trzecia... 


George Lucas zakończył zdjecia do 
trzeciej części. „Gwiezdnych wojen” 
i najbliższy ток Spędzi, opracowując 
efekty specjalne. Przeieki 2 planu? 
Cieknie jak po wizycie pijanego hy- 
draulika. Wiadomo. już, że histona 


który po zakończeniu wojny 
klonów ogłosi się Imperatorem. 1 k 
lei młodego Anakina zacni 

wać Ciemna Strona Мос) 

Jones, aktor podkładając glos pod 
postać Lorda Vadera, wystąpi w рі 


świata. „Gwiezd- 

Dowód? Peter Mayhew, 
aktor grający Chewbacce, podpisał 
niedawno kontrakt na epizody siód- 
my, ósmy i dziewiąty. 


SW: Republic 
Commando 
Strzelanina Е 

ж lucashts 
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HALO! HALO! Słyszysz mnie? Nadchodzi 
mroczna gra айс} ze Świata „Gwiezdnych 
wojen”, Bliżej jej do sagi o Obcym niż do 

ostatnich dzieł Lucasa 


ekst: Michal „do Zacharżeński | 


Statnie filmy ze świata „Gwiezdnych 
wojen” przypominają sztukę mięsa 
„itaplaną w waniliowym tukrze. Widz 
otrzymuje bowiem urocze twarzycz- 
ki młodego Anakina czy wiecznie pięknej 
Amidali, które doskonale zna z okładek popu- 
ç larnych czasopism dla madnych nastolat- 
* ków. Co gorsza, słodziutkie stworki pokroju 
Јаг-Јага burzą jego wizję przybyszów z ko- 
smosu, krwiożerczych bestii żywiących się 
ludzkim cialem. Pepa Lucas sprzedaje za to 
więcej maskotek... 
- Ма Szczęście w kosmosie nie езен кер 
= tak słodkie i.głękne jak czekoladki Wedla. Ро 
mrocznych korytarzach opuszczonych baz 
palętają się bestie z najbardziej odległych 
zakątków wszechświata, w dzikich, rieprze- 
bytych dżungłach czają się partyzanci, a па 
pustyniach każdy krok może przynieść 
Śmierć. Wiedzą о tym żolnierze Republiki, 
komandosi z budzącej grozę armi klonów 
To nimi pokieruje gracz. 

Akcja STAR WARS: REPUBLIC’ COM- 
MANDO toczy się pomiędzy drigą 
a trzecią częścią filmu, Targanej 
wojłą klonów Republice zagraża 
wówczas nie tylko bitewna` za- 
wierucha, Зіе i tajemnicza rasa ` 
stworzeń, przypominających / 
dziobate muchy skczyżowa: // 
ne. z człowiekiem. Do boju 
о wolność ojczyzny wyru- 
sza tytułowe czterooso- 
bowe komando. Jednym 
z czlónków oddziału 
jest oczywiście: 
gracz, starszy ofi- 
сег elitarnych re- 
publikaństich oddziałów da zadań specjal- 
nych. Pozostali żołnierze też nie są nowicju- 
szami. Walczą w każdym terenie, doskonale 
posługują się karabinami laserowymi, znają 
podstawy taktyki i dóskonale współpracują 
ze sobą. 

5, Gra przypomina połączenie HALO 2 GHOST 
RECON, ze wskazaniem na pierwszy tytul. 

„Bohaterowie muszą ze sobą współpracować, 

leczowa współpraca ma dość umowny cha- 


* cza ogranicza się właściwie do 


rakter. Trzech kompanów gra- / 


odpowiadania na ogień prze- 
ciwnika i wykonywania pro- 
stych rozkazów: Chłopaki 
potrafią ustawić sie 
w -żądaną formację, 
przyjąć pozycję obron- J 
ną, a nawet przejść do 
ataku. Szkoda tylko, że: 
w przypadku cięższe- 
go postrzału kumple 
nie umierają, a padają: 
na ziemię i-lito$ciwie 
czekają ma „koniec 
starcia. Wówczas 
gracz musi im udzielić — 
pomocy, np. wkujczyć A ° 
w tyłek uzdragiający za- А, 
strzyk. Jeszczę gorzej dzieje 
się, jeśli przeciwnicy ubija głównego boha- 
tera. Wówczas akcja cofa się do ostatniego 
checkpointu... Szkoda, bo kumple z drużyny 
też mogliby zabawić się igla. Byłoby to dużo 
bardziej logiczne rozwiązanie. 

Tytulowi komandosi 
biorą udział 
w szeregufnisji 
w ośmiu róż- 
nych loka- 
cjach. Trafia- 
ją między 
innymi na 
opustoszałą 
Geonosis 
i zwiedzają 
miasta i dżun- 
gle należące do 
Wookich planety 
Kashyyyk. Dacie- 

rają też na pokład 
flagowego statku 
Separatystów i jednostki bojowej Republiki. 

W. czasie akcji odbijają” porwane szychy, 
przejmują dane, dokonują aktów sabotażu, 
а także walóżą ze wspomnianą plagą z ko- 
smosu. Wśród przeciwników pojawiają się 
też bardźo niebezpieczne droidy w kilku pod- 


cy z Geonosis oraz najemnicy. Niestety, 
o broniach wciąż niewiele wiadomo. Z infor- 
macji udostępniońych przez lucasArts 
wynika, że dostaniesz całą masę różnych pi- 
stoletów, strzelb i wyrzutni rakiet, w tym 
DC-17m, DC-15s Blaster Pistol i Trando- 
shan Slaver Shotgun. 

Program działa na najnowszym silniku gry 
UNREAL. Umożliwia on wygenerowanie za- 
równo rozległych otwartych przestrzeni, jak 
i ciasnych wnętrz, porośniętych pajęczyna- 
mi i zapuszczonych jak kozacka branka. 
Bohaterów będzie można obserwować za- 
równo w trybie TPP, jak i FPP — do wyboru. 


"Sama gra składa się z okóło 13 misji odzie- 


lonych na trzy kampanie. Rozszerzono je 
о dopracowany tryb multiplayer. Umożliwi 

on wspólną rywalizację grupie do 16 graczy, 

w takich trybach jak Deathmatch, Drużyn: , 
wy Deathmatch i Capture the Flag. Sam 

program trafi do sklepów jesienią tego roku. 

Wydaje się, że będzie to. mila púmiana ро 

serii tradycyjnych shooterów z cyklu JEDI. 
KNIGHT. Pytanie tylko, czy REPUBLIC COM- 

MANDO zdoła pokonać konsólowe HALO 2 

i rozprawić się z jego pecetowym konkuren: 
tem — głośnym BREBD. 


í` 


IRAGO 1 DUSZNO. MOŻIAŃ 
GRAD POCISKÓW ШИ 
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nazwał James Earl, choć po 
dziadku powinienem być Butch. 
Tatko miał jednak ambicje. 
Chciał, bym został w życiu kimś więcej niż ko- 
lejnym wiejskim menelem, spędzającym noc 
w barze bądź w motelu, u boku nie swojej ko- 
biety. James Earl Ray, zasłużony męczennik 
walki o segregację rasową, a zarazem zabój- 
ca Martina Lutera Kinga, miał być dla mnie 


mie przy bodajże 17 ofierze. Dsadzili w try- 
bie pilnym. Skazali na śmierć. Stracili. Ро р 

1 stu pewnego jesiennego poranka w obecności 
przedstawiciela władz stanowych wstrzyknii 
to mi śmiertelną dawkę trucizny. 


niach pulsował ból, krew реба tętnicami 
2 szybkością pocisku, serce łomotało јак оѕга- 
lale. Rozejrzałem się. Nikogo dookoła. Pusto. 
Nawet kot do śmietnika nie przechodził, Cisza 
zaczęła walić po uszach niczym młot pneuma- 
tyezny. Zlapalem się za głowę. | wtedy ktoś 


0020 


Zwęcznościówkę MANHUNT lączy ze światem fil 
mu osoba Briana Соха. Jego Reżyser to demo= 
niczny, perfidny sadysta, bawiąc 

niczym kotek klębkiem walny. 
dawno Agamemnona w ekranizacji „Troi 
a polscy widzowie pamiętają go 
Strykera w „X-Men 27. Jed 
łącznik gry MANHUN 
niesłusznie s 


=ч 
zeze z roli 


wką było jego wlasne życie. 
Z kolei w 
gangi Noweg gały grupkę przerażonych 
|| nastolatków z Coney Island. 


1 1 


k Cox to nie je- | 
ze światem filmu. 
any Arnold | 


kie | 


odezwał się do mnie. Wrzasnąłem па głos. 


! wzrokiem wszystkie zakamarki pomieszcze- 
Í mia, zorientowałem się, że nadal jestem sam. 
Glos płynął ze słuchawek, które miałem na 


Reżyser. Poinformował mnie, że gangi już na 
mnie polują. W całym mieście nie ma nawet: 
jednego ташка, w którym mógłbym czuć się 
bezpieczny. Wszędzie roi się za to od bez- 
| względnych psychopatów, którzy wprost 
marzą, by połamać mi każdą kość oddzielnie. 

Tak więc ruszam na miasto. Czeka mnie 
kilkadziesiąt złożonych misji. Wykonując 
| polecenia Reżysera, morduję, zabijam i prze- 
lewam krew wrogów. Na początku wykorzy- 


— 


HAK 


tekst: Michal „ Joel” Zacharzewski 


stuję zaimprowizowaną naprędce broń, taką 
ма si 
—] gr 


W tej grze członkowie gangów nie są burakami 
и q burakami w dresach 
złotem dookoła szyi. То buraki w maskach, z palcami na cynglu 


słannikom CLICKA! nie udało 
Ws ne do gry rzeczywiście kręcona w Р 


Ocknąlem się w nieznanym miejscu. W skro- | 


Dopiero po chwili, gdy w panice obiegłem | 
1 ścian, wchodzę w każdy cień, unikam bezpo- 
1 średniej konfrontacji. 
| о to, by nie hałasować. Moi f 
uszach. Mój rozmówca przedstawił się jako | 


"NA. 
tne. 


| jak kawałek szyby (idealny do podcięcia komuś 
jardła), foliowy worek czy garota z mocnego | 


sznurka. Dopiero potem znajduję tasak, bawię 
ię maczetą i siekierą, pracowicie macham 


u, snajperki, a nawet ciężkiego karabinu. 
Oczywiście nie noszę wszystkich tych gratów 
jednocześnie. Część przypinam sobie do pa- 


! ska, parę mniejszych śmieciuchów upycham 
1 po kieszeniach, lecz łapy lubię mieć wolne. Za- 
1 tem co wziąć? Kostur czy bejzbol? Nóż rzeź- 


nicki czy rozwaloną butelkę? A może łom? 
Skradam się po ulicach miasteczka i staram 

się mieć oczy dookoła głowy. Robię wszystko, 

by pozostać niewidzialnym. Trzymam się 


Dbam 


jrogowie nie są kretynami. № 
Mają dobry wzrok i perfekcyjny + 
sluch. Potrafią kojarzyć fakty, 
zauważyć, że ziemię przy- 

ozdabia krew, a to ozna- 2 
tza, że coś jest nie tak. 

Kiedy trzeba, nie znają 
litości, Nie znam więc jej 
i ja. Walę bez parady 
w ryj, łamię kości, padci- ”, 
nam gardło, wydlubuję 1 
oczy, wyciągam jelita, ścinam © 


Gabinet dentysty budził 
Sabinet dentystyczny wzbudził w Tadeuszu odrazę. Jednal 
nie spodziewał się innej reakcji. Stół operacyjny byl debo 


К kowal 
wy, mocny 


bejzbolem. Na wrogach dorabiam się pistle- | 


g бә 


CUON 


nie udało się d 


głowy, rozdzieram ciało, katuję leżących i po- 
zwalam im się wykrwawić. Z lubością patrzę, 
jak ofiarę powoli opuszczają siły. Cieszę się na 
widok każdego kolejnego haustu krwi z rozcię- 
tej tętnicy. Nie czuję mdłości. To nie film, 
a rzeczywistość, w której Reżyser nagradza 
moje działania. Im bardziej są brutalne, tym 
więcej zyskuję. A ten drań przez cały czas 
mnie obserwuje. Kamery przemysłowe, dusz- 
ny pokoik w odległym miejscu — to jego świat. 
А mój? Cóż, miasteczko do pięknych nie 
należy. Jest niezwykle mroczne, brudne i za- 
puszczone, istne przedpiekle. Po ulicach bie- 
саја szczury, kible sa zapchane, a na ścianach 
roi się, ad wulgarnych graffiti. Gdzieniegdzie 
można natknąć się też na butwiejące ciała po- 
przednich uczestników Gry, Smród unosi się 
nad ulicami, smród ciał раіопус w kremato- 
rium na pobliskim cmentarzu. Obok stoi 
opuszczony supermarket z wyekspo- 
nowanym działem mięsnym, jest 
również wariatkowo, złomowisko, 
=) ruiny. Atmosfera stopniowo za- 
< Ө 
су ZANE у 
77) Jeśli zastanawiasz się, czy 


ow świat MANHUNT jest zły i chory, 
bee tracisz czas. On taki właśnie 
A 


jest — ohydny, cuchnący zgnili- 
‚ „Ж ma, przerażający i bezwstydny. 
W” | dlatego chcesz go zobaczyć! 


* ww rockstargameśicom/manhunk 


ІП Wersja polska 
EJ Tryb multiplayer 


д, który | 
z oprawcy stał się ofiarą. Woda na miyn 
przeciwników gier wideo. Ale jaka wodał 
ба najmniej Perrier! 
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tekst: Jacek „В; 
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Producent LORDS OF THE REALM Il, Impres- 
sions, jest firmą doskonałe znaną na rynku 
gier: komputerowych. To właśnie_ci face 
zrealizowali takie programy jak CAESAR, FA- 
RAON, POSEJDON, ZEUS (będące symulacja- 
mi życia antycznych spoleczności), a nawet 
skomplikowaną strategię ekonomiczną = DE- 
TROI. Dla wszystkich graczy ważny może 
by fakt, że wydawca = koncem Sierra — za- 
decydował o skierowaniu produktu do tzw. 
„low budget” i wycen grę na 19.99 $, Miej- 
my nadzieje, że wpłynie to korzystnie również 
ne cenę polskiego wydania. 


Ta kontynuacja тпа + 5] 


Serii strategicznej 
powinna ukazać Sie 
Już dwa lata temu. 


Ostateczny: termin 


premiery. prz 
na marzec ba. > 


rz 


dzi/ 


alka o panowanie nad An: 
оа (w. pierwszej części 
gry. pochodzącej z п 
1890) oraz wieloma kra- 
jami Europy (w drugiej części z roku 
1997) spodobała się graczom. Było to 
połączenie niespiesznego, turowego za- 
rządzenia gospodarką, dyplomacją í ru- 
chami armii z dynamiczną walką w czesie. 
rzeczywistym. W związku z bym serie 
LORDS OF THE REALM można: uznać 2а 
dalekiego przodka cyklu TOTAL WAR, święcące- 
go dzisiej triumfy. Niestety, w trzeciej części 
LotR zdecydowano się na wprowadzenie w Ca- 
lej grze czasu rzeczywistego (na „szczęście 
тапа zatrymywać akcie 7а DAMARA 
spacji i wtedy spokojnie zastano 
się nad dalszymi ruchami). 
Na. początku. decydujesz о tym, 
w jakim państwie zaczniesz grę (do 
wyboru są Francja, Anglia i Niemcy) 
oraz kim będzie twój lord. A może być | 
rycerzem, duchownym lub mieszczi 
ninem, co na późniejszym etapie roz: 
grywki zadecyduje o wielu sprawach, || 
związanych z zarządzaniem włościami. 
Przed tobą wiele misji, których akcja 
toczy się w okresie wczesnego i póf- 
nego średniowiecza (od 1000 do 
1400 гой). Niestety, nie powiązano ich 
iw jakakolwiek całość fabularną, 
W programie zastosowano, nowoczesny. en- 
ine 3D. Umożliwia on szybkie | sprawne dzia: 
łania komputera, nawet. kiedy na ekranie. 
przetaczają się liczne zbrojne hordy, To 
właśnie wojny, a zwłaszcza widowisko-. 
we oblężenia zamków (zrealizowane ze 
jÎ znacznie większym realizmem niż te 
znane z TOTAL WAR) mają być główną 
|| atrakcją LORDS OF THE REALM ЇЇ Де. 
oczywiście gracz nie będzie się zajmo: 
wal tylko prowadzeniem wojen oraz 
wznoszeniem licznych twierdz i zam- 
ków. Aby mieć pieniądze na budowie 
ога? na powołanie i wyekwipowanie 


W tym dziele bardzo 
pomogą ci Wasale, czyli 
po prostu programy zarządzające, 
dzięki którym graczawładca nie będzie musial 
zaprzątać sobie glowy. każdym duperelem 
w swym państwie. W zależności od tego, 02) 
Wasal będzie mieszczeninem, rycerzem czy duz 
chownym, zajmie się handlem i pomnażaniem 
bogactwa, kwestiami militarnymi lub poprawą 
nastroju wśród ludności i wykabianiem ci do- 
brej opinii w oczach Kościoła, Właściwy. dobó 
Wasali oraz stworzenie inteligentnej „mozaiki 
z zarządzanych przez nich krain ma być klu- 
(ғат do sukcesu. Będziesz musiał też umiejęt- 
nie wykorzystywać chłopów, którzy stana: sig 
główną śilą roboczą. 

W LORDS OF THER REALM lll istotna stanie 
się również dyplomacja, Poszczególni lordowie. 
będą nie tylko walczyć ze sobą, ele również 
wierać porozumienia i alianse. Zdradzieckie zla- 
manie układów o przyjaźni poważnie odbije się 


Lords od the 
Realm III 


Śtrategja Czas Rzeczywietego 


Ж Sierra / Impressions 
* wwwsierra.omo/gamesffordelll 


C Wersja polska 
Tryb multiplayer 

%* Premiera; maj 2004 

a Gra dla: PC 
Obiecuję sobie po tej grze sporo, ale oba- | 
wiam się, że aby sprawdzić się w roli 


nego stratega czy niezrównanego taktyka, 
bede musiał poczekać na ROME; TW | 


ac 


“ТЕ reputacji gracza t podwiaży zatfarie nych 


władców. Ponieważ w średniowiecznej Europie 
ogromną rolę odgrywał chrześcijański Koś 
więc i tutaj dostrzeżesz wiekie wpływy pot 
tępnych biskupów oraz opasłych opatów. To 

ile otrzymasz punktów јако 
„dobry chrześcijanin”. A dobrym chrześcijani- 
nem będziesz tylko wtedy, kiedy dobrze nakar- 
misz wszystkie Świnie w sutannach, które 
zgromadzą się przy korycie :-). Czyli: ofiarujesz 
hojne datki i dary, zbudujesz kościoły oraz ka- 
tedry. Jeśli nie wykażesz się wlaściwą troską 
© Кез}! przedstawicieli Kościoła, duchowień- 
stwo będzie mogło cię wyklaé 1 ogłosić przeciw. 
obie krucjatę. 

W czasie walk skorzystasz nie tylko ze stan- 
dardowych jednostek (piechota, łucznicy, ka- 
waleria), ale również z usług najemników, 
а także jednostek specjalnych, właściwych tyl- 
ko dla danej nacji (Francuzi — ciężka konni 
Niemcy = rycerze teutońscy, Anglicy — lucz 
cy walijscy). Na polu bitwy będziesz mógł ste- 
rować pracą kamery. 

LORDS OF THE REALM Ill został opracowa- 
ny z myślą zarówno o wersji jedno-, jaki wie- 
loosobowej. 


МА СО WYDASZ 
ZA0SZCZEDZONE PIENIADZE? 


ч 


... CHWILĘ ZAPOMNIENIA? 


GRY KOMPUTEROWE 
NIE MUSZĄ BYĆ DROGIE! 


> 
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26 zapowie 


Jeśli masz licencje na prowadzenie czoląu, f 2 А 

możesz nieźle tu zamieszać 4 Í pk, ra 

rycznie misj, w których pokierujesz 

ЕЛ ponad setką maszyn oraz będzesz 

Il wojna światowa strzelał z więcej niż dwudziestu pięciu 

rodzajów broni Niestety jeśispodże- 

waleé sig Polaków (nie ma to jak 
wdzięczność kolegów zza Buga, to się rozczaru- пі proporcje. Wtedy z gry strategicznej pro- 

Z takiego założenia wyszło ukraińskie studio Т jesz. Do dyspozycji dostaniesz tyko wojska bry- dukt przeobrazi się w bezmyślną strzelanke. 

Best Way i tak narodzi sie pomysł SOLDIERS коте ao рар Аа РОВ S. Djk, niemieckie, rosyjskie oraz amerykafskle, Оз jesacze obiecują programiści z Best Way? 
HEROES OF WORLD WAR I — połączenia tak] rj owo c ooo AI De m, GTa, ek juz wspomnialem, ma byś ішішіеп, Razbudowany tryb Multiplayer, zaawansowane 
тусше) gry strategicznej z grą akcj. Coś na na wschodu. dako ofchih date zekończenia |Д Stomponowarym z różnych gatunków: strategii AL olnierzy — mają grupować się w formacje, 
waór COMMANDOS i BLTZKRIEG z łementami ot onego podze ią 2 września 1940 | — егез: өшіп — i gry akcj — podczas озапаб kolegów oroz przygotanywć taktyz- 
HIDDEN AND DANGEROUS. Ogółem w Il wojnie śwatowei wzięło ud 61 [Ñ szturmu wcieasz się w jednego ze swoich pod- пе zasadzki Dostaniesz także możliwość nieiio- 
Na poczatek grafika. Spójrz na soreeny, a zo- f pasow. Do walk zmobilzawano 110 min orie- adnych, chwytasz биеге i prjesz do wroga, месо ukończenia misî, bedziesz mógł korzytać 


trategi toczących się w realiach Il woj- 
ny światowej oglądałeś już setki, Aby 
więc sprzedać nowy produkt, należało 22 
sięgnąć po niekonwencjonelne chwyty. 


Byl to najkrwawszy i największy konflikt zbrojny 
w histoni, Działania wojenne rozpoczęły się ata- 
kiem Ill Rzeszy na Polskę 1 września 1939 roku. 


baczysz, że wymiata! Obowiązuje pelne | rzy, zginelo lub zaginęło 55 min ludzi, a 35 mln |Ң ile wiezie. Ponadto przed niektórymi misjami zy- 2 broni oraz amunicji przeciwników. Gra zapo- 
| 30 z jednostkami animowanymi па sto różnych JJ) odniosło rany. Łączne wydatki na prowadzenia: {g skasz możliwość ,wskoczenia" w radek bitwy,  wiada się wyśmienicie 
| sposobów. Twórcy obiecują realizm i dbałość Bl wojny sięgnęły 1.166 blionów dolarów. со sprawi, że poczujesz się jak na prawdziwej 
| o detale. Do tego będziesz n wojnie, Wszystko to brzmi naprawdę za- - 
| mógl wchodzić w interak- K as w z 5 chęcająco, problemem mogą tylko okazać || Soldiers: 
| = бег otoczeniem — zaglą- aj sy r się nieodpowied- Heroes of... 


dać do budynków, nisz- pił - NA E. 50 915 
czyć sprzęty, podpalać, 7 JE (6 ч л BAĆ раш 
deptać i miażdżyć wszyst- 2 т с Ў З Sy * Best Way / CD Projekt 
ko, ico umasz ża zbedne. ч а В ж www.todenwsters.couk/sokters/ 
Program uzupelniony zo- / Э 3 > wia się" ja pols 

stanie o prawa fizyki znane 2 ) | J E ss 
z realnego świata. 7 52 

Bawić się będziesz 
w czterech kampaniach 
rozgrywających się w Ei- 
ropie, Oznacza to ponad 
trzydzieści udokumento. 


on” | 


órców SOLDIERS nie można zro- 
ej gry z udziałem rodowitych Slo- 
wian. Mimo wszystko zapowiada się 
dobry, zrewolucjonizowany RTS... 


tekst: Marcin „гу 


` NAWET ТЕ 
| NAJLEPSZE ! 


 — 


GRA TWÓRCÓW ROBIN НООР I DESPERADOS! 


Dzięki CHICAGO 1930 możesz przeżyć niesamowite 
przygody w czasach prohibicji. Masz do wyboru dwie 
kampanie, różniące się nie tylko misjami, ale też zasadami 
rozgrywki. Możesz wcielić się w żołnierza той albo 
w dzielnego policjanta, który strzeże spokoju 
mieszkańców miasta. ` 

Jako gangster: dostaniesz wiele niebezpiecznych zadań 
- na przykład zniszczenie konkurencyjnej gorzelni, 
wydostanie szefa z domu publicznego w czasie 
policyjnego nalotu lub eliminację oskarżyciela. 


Jako agent federalny: będziesz mógł prowadzić 
dochodzenia, ochraniać ważnych świadków, 
organizować naloty, udać się do siedziby mafii, 
by aresztować jej szefa - oczywiście wszystko 
z poszanowaniem prawa! 


WYBIERZ, PO KTÓREJ STANIESZ STRONIE! 


Zzestawie znajdziesz: 

= kartonowe pudełko 

= Płyta CD z grą Chicago 1930 w tekturowym etui 

= 64-stronicową książkę z instrukcją, opisem 
przejścia | ciekawymi informacjami o grze 
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ie ma to jak krwistoczerwone włosy, pelne pier- | Ze znanych umiejętności пайа! pozostaje wysysanie 
si odziane w czarną skórę lafroamerykańską | krwi odnawiającej zdrowie, specjalna aura zwalniająca 
a nie czarną, prowokatorze! — Froggerl, niena- | ruchy bohaterki (à la MAX PAYNE), no i oczywiście akro= 
ganna sylwetka, ładna buźka, dwa umoczone ! batyczne figury, fantazyjne kopniaki, uderzenia ostrzami, 
w krwi ostrza oraz szalenie ostre kly. O kim mowa? Oczy- ! natychmiastowe podnoszenie broni itp. Że nie wspomnę 
wiście, o bohaterce ubieglorocznego hitu wśród gier akcji 1, о podrasowanej BlopuRage (Wściekłości Krwi), która: 
— BLOODRAYNE: Tytułowa heroina, półwampirzyca, pól- 1 ruje szaleńczy atak po uprzednim zabiciu odpowiedni 
człowiek, eksterminowala hardy nazistów, pragnąc odna- ! ilości przeciwników, Z nowych możliwości dochodzą tzw. 
leźć znienawidzonego ojca, Mniej więcej za półtora roku ! pole combat i zjeźdżanie po poręczach (strzeż się Legola- 
gracze па nowo zasiądą przed ekranami swoich kompute- | siel). Dodatkowo w twoje ręce trafić ma dopracowany 
rów, by napawać się widokiem szkarłatnego płynu i nie- ! styl wałki, oferujący ponad trzydzieści komhosów oraz no- 
ziemsko (dosłownie i w przenośni) pięknej BloodRayne. we moce (m.in. BloodStorm). Większość panów. może 
Tym razem bohaterka, cały czes wrażliwa na zabójcze | zainteresować fakt, że BloodRayne korzysta z usług gar- 
promienie słoneczne, wyruszy na prywatną wojnę. Prze- ' derobianej. Tak więc nie zdziw się, jeśli pewnego dnia uj- 
) ciwnikami będą jej pobratymcy, wampiry  rzysz ją w skąpym, skórzanym bikini :-) 
kontynuujące dzieło zniszczenia Kagana, ! Jeśli chodzi o oprawę wizualną, gra wykorzystywać bę- 
zmarłego ojca BloodRayne. Stworzyli oni ta- ! dzie znany już engine Infernal. Jego modyfkacje umożliwiły. 
jemniczą substancję nazwaną The Shroud ; poprawienie jakości detali oraz zwiększenie ich liczby. Pa- 
(w wolnym tłumaczeniu Całun), dzięki której ! miętesz może falujące ubranie bohaterki i jej odbicie w lu- 
wampir uodparnia się na światło. Oczywiście | strze? Ponoć tym razem podobne efekty mają znacznie. 
BloodRayne nie może dopuścić do rozprze- ! przewyższać te znane z jedynki. Poprawione zostaną też 
strzenienia się serum... wstawki filmowe oraz układy lokacji. Oczywiście nie za- 
Pierwsza część bijatyki rozgrywała się braknie odówieżenych na bieżąco cieni oraz niesamowitych 
w roku 1935, kiedy Rayne wstąpiła do | efektów świetlnych. Nowością jest zastosowanie specjal- 
Brimstone Society (Bractwa Siarki), by | nej technologii motion capture, która pozwala na przenie- 
wymordować nazistów i uniemożliwić im | sienie sposobu poruszania się człowieka do przestrzeni 
panowanie nad światem. Tym razem scena- ! wirtualnej. Dzięki temu BloodRayne i jej przeciwnicy zyska- 
rzyści. umieścili ' ją płynne ruchy, umożliwiające jeszcze bardziej dynamiczną 
czas akcji sześć- 1 i realistyczną walkę. 
dziesiąt lat póź- 1 Jak to działa? Do wychwytywania puchów danej postaci 
niej, więc już 1 używa się specjalnych znaczników umieszczonych na jej 
„w czasach nam ¦ ciele, których współrzędne są rejestrowane za pomocą ka- 
współcze- 1 men lub stosownych odbiorników. Następnie dane otrzy- 
mene w trakcie rejestracji filtruje się, by usunąć różnego 
rodzaju zaburzenie. A na końcu dopasowuje się je do 
znaczników znajdujących się na elektronicznym szkiele- 
cie, który naśladować ma ruchy prawdziwego aktora. 
Temu facetowi chyba nieprzyjemnie pachnie, z ust... ii W przypadku tej gry jedno jest pewne: rzezi nie za- 
Tylko mu tego nie mów! А ү š: braknie. Oby tylko poziom zabawy dorównal pierwo- 
i wzorowil Jako ciekawostkę dodam, że Hollywood 
pracuje już nad ekranizacją BLOODRAYNE. By dowie- 
dzieć się czegoś więcej, zapraszam do ramki obok. 


BloodRayne 2 


Akcja / IPP 
* Terminal Reality / Majesco 


Wampiry w Hollywood ж enoten _ 
Parpięresz _Blade'a” 02) choćby “miliniejsze produksje w styli Wiedz мейе С Wersja polska 

rem bądź „Drakil Coppoli? Bd. dawna wiadomo. że w: Świecie Komercyjnego Filmu | | E Tryb multiplayer 

wanay, BAJ РОС 


Tylko żeby 
z nadmiaru tych wszystkich dodatków 
gra nie stała się zbyt monotonna. 

та poczatki XX МӨ 24 „prot o Aoki A Przemoc też może się przejeś 
тегіл Ше Dark"), arza reżysenię Uwe Boll. Zdjęcia różpoczną się pod koniec 2004 roku; - = = 


Nogi, nogi, paniel | to Jakie, hehe. Takimi nogami to 
i na piechatę na Kamozatke pojść możne! A WE fin zabicyszy jn ДО. 


tekst: ӨС dlzymon” Izydorczyk 


Podsłuchaliśmy... 


leszcza w tym roku do sklepów traf 200 TY000N 
2, kontynuacja przebojowej strategii ekonomicznej 
z miśkami w rolach głównych, Nawa wersja przy. 
niesie trójwymiarową grafik, nowe procedury SI 
kerujące zachowaniem zwierząt, nowe budynki 


| obszerną zoopedię. 


Ж и "ne ў 


Druga część dziesiątego odcinka (si) 
nojsłynwiejszej korisolowej gry role-playing 
FINAL FANTASY zbliża się do naszego 

kroju potężnymi krokami. W FF X-2 

gracz wciela się w dziowoję imie 

А пет Yum, Кім wyrusza 

w niebezpieczną podróż śladami 
swojego" chlopaka, Towarzyszą jej 


= б. same urocze niunie - dzięki temu 
сене EÊ. program przypadnie do gustu gra- 


czom obojga plei, Śliczne przeryw- 
1 ой fimowe i poprawiony system 
walk {Active Time Battie) uczynią 
2 gry przebój. Szkoda, że nie ma pe- 
+ cstowej Wersji, 

loc Kruka i Nigdy 
CD Prjek wyda NOD KRUKA, dodatek 
do popularnega GOTHIC 2. Program 2 
stanie wydany w polskiej wersji językowej 
i trafi do sklepów w połowie roku. W tym 
samym okresie ne Zachodzie ukaże się 
trzeci dodatek do NEVERWINTER NIGHTS 
Jednak w COMMUNITY EXPANSION PACK 
gracze nia znajdą nowej przygody, ale ze- 
staw nowych broni, 450 stworów, 
1500 przedmiotów. 1000 pancerzy 

i ubreń oraz dodatkowe 2 postacie, 


Mike Lowrey i Marcus Burnett pracują. 
w wydziale antynarkotykowym miasta 
R Miami. Pewnego dnia wpadają na ślad afery, 
4; głębszej niż Rów Mariański i równie brudnej co („4 
Т biurko Randalla, Oczywiście postanawiają 
wkroczyć tam, gdzie jeszcze żadna spr: zątaczka 
nie dotarła... i wówczas zaczyna się ostra jaz- 
da. Gracz obserwuje bohaterów z pozycji FPP 
bądź TPP, okłada wrogów pięściami, a także ko- 
rzysta z pistoletów, strzelb, karabinów i snaj- 
perek. Na niektórych spośród 15 poziomów 
wykazuje się sprytem i harcerską sprawnością 
| „Ciche stopy”, na innych wchodzi w otwarty 

konflikt z bandziorami i nie trudzi się nawet, by 

schować się za beczką. Każda misja oceniana 

jest przez policyjny zespół ekspertów. Gracz 
może starać się być dobrym, praworządnym 
gliną bądź złym chłopakiem... 


omputerowa wersja komedii sensacyj- 
nej z Willem Smithem w roli głównej. 


тет 


боз ме слана ДИ 
Poacher 


yrena R acer Ay ngielskim terminem „poacher określa sig klusowników = 


bandytów, którzy nielegalnie wyłapują zwierzęta i przerabia: 

ja je na skórki bądź kotlety, Główny bohater gry POACHER 

apowiedziany przez firmę Play program SYRENA RACER jest takim właśnie kretynem. Ма duże strzelby, mały rozu: 

warta odsłona serii poświę mek i atlas przyrodniczy ze sobą, Poluje wyłącznie na najcenniejsze 

niejsze Maluchy, Poldki | Trab: zyskały przyci gatunki. Takie zagrożone wyginięciem. Program pozwała wziąć udział 

ów, jednak dzięki niskiej се ginalne w nielegalnych polov 

tematowi trafiły pod strzechy, i to w olb ama ilościach. Ten sam " PN niach na 

los spotka zapewne Syrenki. Gra uk j 
с 


арад? = 
Frogger). Zwiedzasz 
Kongo, Indie, zalesio- 


AT А 

Í dynamiczne zmagania 4 sprzedajesz na 

bak w b A Ў zynarodowym 

się te; rena nie 4 ШЫМ rynku, zarobiony 
( szmal kupujesz nowe 


gram cyklu poświęcony 
będzie Garbusom. Jed- psychologowie składali nas do kupy ponad tydzień. Zrozumiel 
śnie na rynku po- ӛту też, że złożonych, skomplikowanych produkcji dla tzw. in- i 
się prosty mena- teligentnego gracza do CLICKA! dołączać nie powinniśmy. Na 
dar piłkarski. niaszym cover CD nie zobaczysz więc pełnej wersji STREET 
HACKER i nie pobawisz się w pisanie wirusów. Nie wyko- 
nasz włamów doskonałych i nie zatrzesz śladów prowa- + 


Á у dzących do twojego komputera. Nie weźmiesz udziału 


Street Hacker r 


ołączona do lutowego numeru 
miesięcznika CLICK! pełna wer- 
sja gry DARK SIGNS wywolała 
wśród czytelników sporo kon- 
trowersji, Co bardziej oburzeni gracze 
dzwonili do redakcji z pretensjami, że nie 
potrafią się zalogować, że grafikę іп wy- 
cielo i па ekranie widzą jakieś dziwne li- 
terki... Zalamaliśmy się, a zaprzyjaźnieni 


Freedom Force 
vs. Third Reich 


ulic Warszawy — aktyczna strale- 
skandal z psami gia role-playing 
а Smaczne ko- FREEDOM FOR- 
гу komputerowe, СЕ doczeka się 


ietnamskie bary powoli zni 
przyczynił się do tego 
i kotami, przerabianymi 
tleciki z kurczaka. Gdyby 


dawno zapomnielibyśmy o tym niewielkim kontynuacji. Tym razem 
ku. SHELLSHOCK: NAM "87 powstaje kamiksowi. bohatero- 
ych ów Eidos i opowiada o losach samotnego wie przenoszą siç 


prostu prze- w czasie, by Stanąć 
misji gracz do walki z Trzecią 
Rzeszą. Ich przeciw- 
nikiem jest Blit 
krieg. Nie, nie 
chodzi o słynną 
wojnę błyskawiczną... Genialni w swojej glupocie scenarzyści 
uczynili go diabolicznym naukowcem, generałem, który pragnie. 
wykorzystać Hitlera i jego wiernych kamratów do swoich wla- 
snych celów. Gracz odwiedzi więc wszystkie najważniejsze po- 

la bitew, a później zapuści się do innych wymiarów. W czasie 
walk wykorzysta unikalne umiejętności każdej postaci, а jed- 
nocześnie zachwyci się szatą graficzną programu. Według 
autorów gry, napędza ją bardzo elastyczny, dynamiczny sil- 

nik, umożliwiający tworzenie wiełkich lokacji oraz świetnie. 
animowanych postaci. Pierwsza część serii była bardzo 
udana. Oby druga poszła w 


żolnierza amerykańskiego, który stara 


mskich” produ 
realizm. 


ne wydarze- 
юіпу. Tylka со na to | 
nne amerykańskie | 
есті? Będą niuńki 


г? 


strzelby, doskonalszy osprzęt, a nawet 
pojazdy (ATV, ciężarówki, helikoptery) 
Twórcy gry oczywiście twierdzą, że zwie- 


Poor a Тајетпісга Wyspa 


јас się paniczną ucieczką. Mimo wszyst- 


ko nam w redakcji wydaje ebastian Zieliński, współtwórca MORTY- 
sig, że bycie kusowni- RA i pierwszej wersji WIEDŹMINA, 
kiem, choćby wirtual- założył niedawno własną firmę komput: 
nym, to żenada i po- тома. Jej pierwsza gra - TAJEMNICZA 


reSZka przez duże SZ. Й WYSPA - to bardzo nietypowa strategia z ele- 
mentami RPG, przeznaczona dla młodszych gra- 
czy. Bohaterowie, piątka nieźle zakręconych 
osobników, rozbijają się u brzegów tajemniczej 
wyspy. Przez pierwszą część gry łosiak, słoń, 
ls, chlopiec i robot poszukują się wzajemnie 
i z największym trudem walczą o przeżycie. Później zakładają niewielką osadę 
i starają się zbudować гаруе. Przy okazji poznają wielu nowych przyjaciół, ratują 
tubylców z tap złej czarownicy, a także zdobędą nowe umiejętne 
można rozwinąć niczym dywan, w dowolnie wybranym kierunku! 
polskiego wydawcy. Być może w znalezieniu takowego pomoże anglojęzyczne demo, 
które ñ jako MYSTERIOUS ISLAND ñ ukazało się niedawno w sieci. 


na świecie, Co ma 
ztego gracz? Dwa- 
| czieścia otwar- 

[| tych poziomów 

napędzanych 
technologią 
UNREAL, po- 
Ñ aczonych in- 
trygującą 
fabulą 
z drama- 
tycznymi 
zwrotami 
ze? Kilkadziesiąt 
ntnych prze- 
ciwnik odtworzone 
uzbrojenie i sieciowe tryby 
Deathmatch, Team Death- 


wona planeta. „Marę 
h lja to kiedyś odstrze- | 
I będzie miał rację 
tawiało w klepkach 


аруга} Żaby, jak nazywa się 
powie Zgniły Wylupiastocki Вор 

е Joelowi ten zakuty leb — Frog 
Niestety, firmie Atari coś się pop 
erwienią padło na pierwszą 
nete od Słońca. RED MERCURY 
militarnym shooterem, w którym 
а się w dowódcę oddzia- 
u бека Force i wyrusza da boju. 
Już na początku zabawy dostaje 
od swych szefów rozkaz rozpra: 
cowania rosyjskiej podwójnej 
Babka weszla w posia- 
atalizatora chemicznego 
przyspieszającego reakcje ato- 
mowe, co zagraża stabilizacji 


akcji. Co 
rodzajów i 


odsłuchaliśmy. 


Premiera HALF-LIFE 2 została przesunięta na lato, 
а VAMPIRE: THE MASQUERADE: BLOODLINES trafi 
бо sklepów najwcześriej za rok = poinformował nie- 
бето serwis prasowy CNN. Graczom па otarcie 
lez rzucono ochiep: zapowiedź trzeciej gry na silni- 
іш Source. Ма to być dynamiczne role-playing 
przygotowane przez autorów ARX FATALS. Czekaj 
tatka latka. 


Radzima firma L'Art ogłosiła swój plan wydawniczy 
sa rok 2004. Jesienią do kiosków trafią SKOKI 
NARCIARSKIE 2005 oraz owiany tajemnicą symu- 
Jator współczesnego czołgu. Towarzyszyć im bę- 
фе strategia czasu rzeczywistego DOGS oraz 
wymiarowa przygodówka CHŁOPAKI МЕ PŁA- 
СТА, Mieszka tu jakiś owaniak? Akcja jest taka, że- 
byś dal piątaka. 


Fima THO, światowy dystrybutor rewedscyjnie z8- 
powiedającej się gry STALKER: OBLMON LOST, 
podjęła decyzję o zmianie nazwy progremu. Od tej 
рогу gracze w kilkudziesięciu państwach świeta bę- 
dą czekać па STALKER: THE SHADOW OF CHERNO- 
BYL А premiera? Jesi nadal będzie wie! pomyślny 
wiatr. program ukaże się przed wakacjami. 


Firma Dell wzbogacźa энд ofertę о laptopa prze- 
zmaczonego dla graczy. Sprzęt jest naprawdę wy- 
pasiony: składa sę z procka Pentium 4 3.4 GHz 
bądź Pentium 4 Extreme, karty graficznej Radeon 
9700 128 MB RAM. ekranu WUXGA LCD 15.4" 
400 MH: i ówukanalowej pamięci 512 MB RAM, 
Szkoda tyko, że cena laptopa jest: również wypa- 
Sona i wynosi 2599 dolarów. 


Dlugo oczekiwana strzelanina PAINKILLER (dzieło 
7 Qa, Adrians Cśmielerza) ukaże się w ramach 
A sefî „Dobra Gra", w cenie- 19.90 ll 
Program powraca do korze hardeo- 
4 ŚP re'omych strzelanin. oferując 
doprzeowaną fizykę otoczenia i re- 
ЧЕ > 3 (мева ий z rewetszmi 
J A w historii gier komputero- 

wych 
W programie pojewi się 24 
% лтбітасомапе poziomy oraz S broni, 
każda z dwoma trybami strzelania 

^ w tym oryginalna kołkownica, 


JA przybisjąca wrogów do ścian. 

{ Miłośników sieclowenia ucieszy 

JE (ró) tryb mulitplayer dla maksymalnia 
Ч 32 graczy. 


Е D Padt jeszoze jeden mit związany 
z pirsoką banderą. Czołowi 
crackerzy utrzymywali dotychczas, że пе czerpią 
korzyści z amania programów („Always remember: 
We do it just for FUN”) i, w odróżnieniu od produ- 
centów gier. nie wyciągają leny po kasę. Proces 
Seans Michaela Greena z grupy Razor1911 udo- 
wodnil, że to wierutne klamstwo. Na sprzedaży 
cielegalnego oprogramowania Breen zaroża pół mi- 
Sona dolarów! Sad w Oakland skazał go zz ta na 50 
miesięcy więzienia. 


UEFA EURO 2004 


połamanymi skrzydłami, abitymi mordami i chronicznym 
brakiem formy nasze wypłowiałe orły nie miały szans, by 
dolecieć do Portugalii. Finałów pozbawili ich Łotysze, 
niewysocy goście z liczącego 2.5 mln mieszkańców 
wka... Na szczęście, gracze będą na miejscu o czasie. 
Dzięki UEFA EURO 2004, najnowszej grze sportowej autorów 
serii FIFA FOOTBALL, weźmiesz udział w eliminacjach do Mi- 
strzostw Europy w Piłce Nożnej. Pokierujesz w nich dowol- 
nym spośród 51 zespołów, w tym reprezentacją Polski. 
Następnie spakujesz walizki i popędzisz do Lizbony, Porto 
i Bragi, by zmierzyć się z najlepszymi. Poprawiona szata 
graficzna | wiernie odtworzone stadiony sq najmocniej- 
szymi elementami tej produkcji. W samej motoryce gry 
również nie zabraknie nowinek. Zmieni się system nali- 
czania kontuzji i przymusowych przerw piłkarzy, zna- 
czenia nabiorą również morale zawodników. Nawet 
największy walczak po dwóch przegranych będzie со 
najwyżej smutno patrzył za piłką... 
є ze Wschodu. б 
wych R 


ją o surowce natural rzestrzeń, na 
nogiby йе, którą 
м chni. 


NFS: Underground Е SURN 


PE.PS2 box, BEN [127] L 
۴ EET в 
, PS2, GCN, х | Sk 


BEYOND 


a Grand Theft Asto M 1 
PG, PSŻ 


Ес БЫ! 
m FI 


Prince of Persia 
ADAC ЕРЕ 


12 SW: Knights of the Old... ч 
A EAD [130] шнш 
- г із! The Sims 


7 Gothic 2 Ë PE BZ 
PG [060] 


enny, najpopularniej- 
chłopak w całym 
ogólniaku, w a 


podwórka. Grupk 
przyjaciól postanawia wyjaśni 
tę i kilka innyci 

W ostatnich latach narosly Wo- 


by więc Beverly Hills 91.688? 
|. Gorzej! OBSCURE to naprawdziwszy survival-horror; który ma 
amiar rzucić wyzwanie samemu SILENT НІШ Główni bohetero- 
trafiają bowiem do budy z zupelnie innego wymiaru. [ch 

Śledztwo zamienie się wówczas w prawdziwy bój 
pokojąca oprawa dźwiękowa, fanti y 
diwe projekty. potworów, м c wś 4 і 
RESIDENT EVIL to пајнісКв: š 4 


esternowy festiwal trwa. Tym razem 
twórcy RUNE zaprzęgji najnowszą wer- 
sję silnika UNREAL do dyliżansu i kazali 
pociągnąć go na Dziki Zachód. DEAD. 
MAN'S HAND. pe widowiskową strzelaniną FPP, opo- 
à wiadającą o dramatycznych losach niejakiego El Tejona. 
1 Ów rewolwerowiec i nałogowy szamacz fasoli z bekonem 
71 przez dlugie lata należał do słynnego gangu Dziewięciu. 
ІМ każdym miasteczku pogranicza jego imię wymawiano ze 
Î strachem, kreśląc przy tym w powietrzu znak krzyża. 
Aż przyszła kryska na Matyska... El Tejon został przez 
kamratów zdradzony i o mało co nie zginął. Od tej po- 

ry jego życiem zawładnęła chęć zemsty! Taka bajeczka 

to klasyczna kiszka, prawda? W dodatku do złudzenia 

“ przypomina story napisane na potrzeby WANTED GUNS! 
r Mimo tej i kilku innych wad DEAD MAN'S HAND zapowia- 
da się miodnie. Widowiskowe pościgi po pustyniach i ste- 


pach, spacery po opuszczonych miasteczkach i wioskach 
z ;zkanych przez meksykańskich gringo, wizyta w kopal- 
== 


ilka bójek w saloonach — wszystko to pachnie najpraw- 
dziwszą przygodą. Taką pierwszego sortu! 


ZERO jów ZER 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 

7164 wiadomość o treści LRCL.# 
(zamiast # podaj przypisany grze 

numer – jest w czarnym polu). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 

o treści LRCL.nazwa_gry. Prosimy 

dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu it 

Pełna lista gier znajduje się 

na stronie www.click.pl 


1134 ЛЕТТІ йек к. фо. OON GBA) 


141 Space Colony = re 
Armed and Danger 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosuje- 

my grę ufundowaną 
przez polskiego dystrybutora, 
firmę CD Projekt 


€DPRCJEKT 


Usluga dostępna we wszystkich sieciach komórkowych iałających w Polsce (Plus GSM, Era, Idea). 
Koszt wysłania jednego SMS'a wynosi 1.22 2/2 УДТ. Dane wyci 7 
ysyłki nagród i nie beda gromadzone lub przetwarza 


когу 
1 e winnych celach. Udzial w konkur 
sie oznacza 29006 na powyższe warunki 


my... 


Nicolas Games to nowy polski dystrybutor, który 
powstel na gruzach dogorywającego Pley-ltu 
Pierwszą propozycją przedsiębiorstwa będzie udany 
horror NOSFERATU; WRATH OF MALACHI, który już 
wkrótce trofi do sklepów. w oenie 69.90 2. Zapo: 
wiadzieno też pramiery THIRD WAVE, ROCK МАМА: 
GER oraz 0:10. STEPPENWOLF САВЕ 


Firma Nightmare Armor rozpoczęła sprzedaż 
zbrój Master Ghiefa z gry HALO, Potężny kawał 
blachy w dowolnym rozmiarze, oczywiście przygo. 
towany na zamówienie, kosztuje 8500 dolarów. 
Dużo, ale w takim stroju nie strach zapyskować 
żulkom 2 podwórka. 
W połowie lutego do sprzedaży trafily dwie nowe. 
książki osadzone w Świecie gier firmy Blizzard! Są 
to „Starcraft: Nim Zapednie Ciemność" (240. 
stron) i „Warcraft: Ostatni Strażnik” (304 sto- 
ny): Książki, które będą kosztować 28.90 | 25.90 
al jui teraz możesz zamówić w sklepie interneto- 
wym Wirtus.pl. 

schianii i nówa a 
Wroclawska firma Techland zapowiodzeła wydanie 
trzech nowych gier komputerowych. Będę to: zwa- 
riowane wyścigi TRACKMANIA, przygodówka РО. 
DRÓŻ DD WNĘTRZA ZIEMI oraz UPLINK, osławiona 
gra hackerska, przypominające nieco znane z CUC: 
KAJ DARK SIGNS. 


ШЕН 
nagrodę 
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[ГО сыш —— анаа = 
И okresie, kiedy toczy się akcja gry, pod 
( rządami Cezarów żyło i Ил, 26% 
populacji Ziemi! Było to największe 
imperium ówczesnego świata 
г = алану samana si |Ш к 


śkteket:-Bartek „BaRTeS" Lewandowski ® 


ез 


ВЕАТШЕ ASSEMBLY 
, 3 ШТҮ 2004 


kszego władcy. i twórcy Impe- 
rium Rzymu czeka na ciebie! 

3 lutego miałem przyjemność znaleźć się 
w ścisłym gronie kiku dziennikarzy z Europy, 
którzy jako pierwsi obejrzeli najnowsze 
dziecko firmy Creative Assembly, zatytulo- 
wane ROME: TOTAL WAR. Biorąc pod uwa- 
де, jak doskonałymi grami były poprzednie 
odsłony cyklu TOTAL WAR, SHOGUN 
i MEDIEVAL — spodziewałem się czegoś wy- 
jątkowego. Jednak to, co ujrzałem w podlon= 
dyńskiej siedzibie Creative, przeszło moje 
najśmielsze oczekiwania. 

Kiedy posadzono nas w sali konferencyjnej. 
i lan Roxburgh, odpowiedzialny za prezenta- 
cję ROME: TOTAL WAR, spróbował w ra- 
mach rozluźnienia atmosfery porozmawiać 
о czymś nieżwiązanym z grą. odpowiedziała 
mu martwa cisza. Na twarzach obecnych 
malowało się napięcie — każdy chcial zoba- 
czyć na własne oczy, jak odtworzono kawał 
historii starożytnego Rzymu. Widząc, co się 
dzieje, nasz gospodarz czym prędzej włączył 
swojego peceta; 
|| Prezentując pierwszą 
potyczkę - była to aku- 
rat batalia pomiędzy 
Grekami a Rzymianami 
— lan opowiedział o do- 
stępnych trybach roz- 
grywki. Początkujący 
gracze zapewne zechcą 
[| rozpocząć od krótkiego 
tutoriala, rozgrywają- 
cego się w czasach 
| powstawania Rzymu 
(ludzie w Creative As- 
sembly z jakichś powo- 


Га W aka Reza Wopy : OWY? ' а a | ZJ 
Punickiej, a kończącej się z początkiem - 4 2 
naszej ery (śmierć cesarze Augusta) 


dów wolą unikać słowa „tutorial" i nale- Zs ask = RE 

geja, byśny mówi „prolog"). сә Ди шы | аа. + 

АСС unsa ШІ Е ы 
НАМ 


Рога tym dostępna będzie także mniej- 

sza kampania, przedstawiająca podboje Juliu- zatku rozgrywki 

sza Cezara, в także szereg historycznych sa źródłem tyjskie, Hiszpanię, Francję czy Bliski Wschód. 

bitew dla miłośników szybkich 1 niezobowiązui- Stopni Jest więc w czym wybierać i kogo podbijać! мто па PC, 
jących potyczek zbrojnych. Ponadto ROME: Sposób prowadzenia walki nie uległ dra- ta zyskała 


stycznym zmianom. Twórcy z Creative 
Assembly doszli najwyraźniej do wniosku, że 
dotychczesawe rozwiązania sprawdzają sie 
doskonale . Możesz kontrolować dowolną 
Ке jednostek obecnych na polu bitwy, 
a tym, które zechcesz wyłączyć spod swojej 
bezpośredniej komendy, wynikające z prze- 
biegu bitwy rozkazy wyda komputer. Jeśli Jka: Japonia w XVI wie 

będziesz potrzebować chwili па zastanowie- otężnych samurajów o мысы =S 
nie sie, zawsze istnieje możliwość zatrzyma: i 21 
nia akcj i spokojnego obmyélenia dalszej 
taktyk. Natomiast dla generałów, którzy 
wa .- „dobrze zaczynają, ale nie potrafią skoń- 
— czyć” pozostawiono opcję symulacji osta- 


stać będzie 
TOTAL WAR ma w latwy sposób podlegać hendlowych 
zmianom dokonywanym przez fanów. którzy FEL 
wykorzystają przystępny edytor terenu. waniem, ale b 
To samo tyczy 


суйш TOTAL WAR. O = 
Si historia tej гык бо 


1. SHOGUN: TOTAL W; 
0 JAR 

TROGHĘ LICZB 

Kiedy poznaliśmy już zarysy rozgrywki, 


Bate wydanie — 2000 
przyszedł czas па pierwszy konkret, суй po- š 


2. SHOGUN: THE MONGOL INVASION 


poziomie i lan, najwyraźniej dumny z te- ` Data wydania — 2001 


go, со jego ekipa zdołała stworzyć, tecznego wyniku batalii Tematyka: 

kikukrotnie „zoomowal kamerę do 2222 3 Monza: Japonia w 
poziomu postaci pojedynczego wo- к (ñ Ą NIE ZGINIESZ ia ا‎ pod przewodni 
jownika. Jest to co prawda ruch |6 Druga potyczka, jaką ujrzeliśmy, rozegrała Ё а (wnuka Diyngis 
wysoce niepraktyczny, jeśli chodzi Się-na pustynnych terenach Egiptu, z ma- 23. MEDIEV, 

o prowadzenie wałki, ale za to uka- < lowniczym widokiem piramid w tle, W trak- ЖЫ ЕШ ЛГ: TOTAL WAR 
zujący siłę audiowizualna tytułu. 5 гл | cie walki rozpętała się burza piaskowa — lan 8 ata wyd 

Warto zresztą przytoczyć w tym м wyjaśnił nam, iż warunki atmosferyczne Ё wydania — 2002 


Z ج‎ ( 1 madal beda odgrywać istocna role. Szcze- Б Н ANNIA 
monitorze będzie się mo- 2) gólnie dotyczy to wiatru w kontekście 1087 do jaz riowieczna Europą od 
gło znaleźć do 20 000 walczących, (iu i wykorzystania formacji łuczników. É 0 1453 roku 

typów jednostek łącznie jest około "z ў Ukształtowanie terenu to chyba jeszcze ЕШ 47MEDIEVAL: THE Vi 

100, a frakcji, które znajdą się na istotniejsza kwestia, uznaliśmy jednak, że IE VIKING INVASION: 
polu bitwy. ponad 20 — w tym Kar- | „BE пе jest to żadna nowość w grach TOTAL ` Еу желең 

tagina, Egipcjanie, Grecy (także 1 ? И АЙ WAR. | wtedy lan z szelmowskim uśmie- S8 Wydania — 2003 

Spartanie), plemiona germańskie, | м chem pokazał istotę zmian geograficz- 


ludność zamieszkująca 


Wyspy Bry- 


Czyż ten widok nie robi wrażenia? 
Na raz na ekranie wyst: 
będzie mogło do 20 000 żołnie: 
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Т PULAPKII RADY 


| 
e 


dą z mapy potyczki i przechodząc do mapy 
ogólnej (,świet” sprowadza się do 
znanych Rzymianom, a więc Europy, Afryki 
Soie Г Biskiego Wschodu), wskazał na 
i zwróci naszą uwagę па obecność 
wulkanu. Następnie przeszedł dokladnie 
w tym miejscu do mapy potyczki i faktycznie 
F Gadki z 
Cokolwiek zobaczysz na poziomie 
mapy ogólnej, znajdzie się też na mapie 
j 


Zapewne większość fanów MEDIEVAL z- 
czyna się zastanawiać, сту przypadkiem 
саб пі się nie. pokręciło. Wszak 
w tamtej grze па mapie ogólnej- 

Której wygłąd wzorowano na kia- 
sycznych „strategiach turowych, 

nie było miejsca na jakieś typowo 

geograficzne znaczniki. Tu docha- 

+ GY dd. зета. mapą 

w, ROME jest, płacie 

i a; a więc dokładnie |? 
odzwierciedla ukształtowanie te- 

тели. Zatem jeśli dana rzekę, 
przelęcz albo. lańcuch górski 

22 uznasz za miejsce strategiczne, |Б, 

„śl tam swoje lony Sukces 
данаги! FS 


czyli jak rekrutowańo 
żołnierzy w Republice 
Rzymskiej y 


= się ona pi 
A e żołd zweny „5 
Rz stalo Cesarstwo, dosta: 
już był naprawdę Spory. 
nić wiele, wymogów: 57% 
waga i słuch, nad 


Wojna Punicka m 
mem a Kartagina 


atakująca miała do dyspozyc całą 
grupę machin oblężniczych, dżęki 


"ТЕЛЕТ 28 
KSK - 60 oznaczało ostateczne przeję- 
wasi Jd тенип. Swoja droga, miasta 
tak prześlicznie, że na pewna niejedna 
gra ekonomiczno cywilzacyjn tk 
Gros ROME: ТТА WA Pisa w 
Jesi chodź o dyplomaci, od ейун пола 


lub zaoferować im praktycznie wszystko, 9 
od wymiany handlowej po wyp “2 


MULTIPL 

онша, ЛЫ s 
mej prezentacj zabrakło miejsca na 

kaz trybu sieciowego ROME: TOTAL WAR 


BYE _ 7 


cóż, w tej chwili trudna byłaby znaleść 

kolwiek przeciwnika 2. Wiadomo jednak, 

w potyczkach wieloosobowych będzie 

brać udział do ośmiu graczy, zarówno poprzez 
sieć lokalną, jak i globalną. 

Reasumując, ROME: TOTAL WAR prawdo- 
podobnie pozwali Creative Assembly zadomo- 
wić się w czołówce producentów gier 
strategicznych. RTW wedle wizji Angiików za- 
powiada. się na grę epicką, prawdziwego po- 
żeracza serc i czasu fanów strategi. Jedyne, 
czega można się obawiać, ta czy aby na pew- 
no twórcom uda się utrzymać wymagania 
sprzętowe na rozsądnym poziomie? Nato- 
miast już na dzień dzisiejszy możemy być 
pewni, że gra raczej zabugowana nie będzie. 
Do premiery pozostało kilka miesięcy (okolice 
października 2004), a program jest właści- 
wie ukończony. Odrobina cierpliwości, a do- 
czekasz się smakowitej uczty! 
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ubiegłego stulecia 
nieludzka г: 
ach do dziś stymu- 


тега, możni 
w dzi 


W co się bawić? 
14 пар, na których 
о sam (2 botami), jak 
64 graczy). W prak- 
е każda mapa oferuje tyle za- 
h, tyle różnych strategii do 


W bazach stoi zatrzęsienie sprzętu — 
wszystko do twojej dyspozycji 


recenzj 


BATTLEFIELD wraca w glorii i chwale. Tym rarem 77 
tysiące graczy beda się zmagać w Wietnamie А 


iu nie może być 
wet przelot 
m zajmuje Nie ma mowy 
о przestrzennych ograniczeniach. Przed przy- 
Ki przed każdym respaw- 
miejsce pojawienia się 
ję, а co za tym idzie — 
h gadżetów 
jest cała masa, thie stanowią natural- 
nie wierne repliki spr 
namie. Wymienię уко: leki karabin snajperski 
SVD, karabin maszynowy MAT-49 Mod, nie- 
śmiertelny AK-47, rewolwer M19, karabin M- 
16 (również w wersî z lunetą snajperska), 
shotgan Mossberg йр. Do 
dzierze, granat 
Jest czym zabi 


zabraknąć nie m 


x 


Sylwek wymięka 
VIETNAM, tak jak i j 

е niewolniczo 
rycznej prawdy. Ba, niekie 
nawet па bakier 2 ге: 
jest szybka, intens; 
wciągająca. 
z kilkudziesięcioma 


czerpali natchnie 
tujących 0 
1 


owocuje megagryv 

prowadzę, wy па 

wych”, Miód 

wszystko, 0 cz 

nalnym BATTLE 

w VIETNAM, nie mogę się б 

by stare, a nowe. Trudno 

taktykę przyjmą grat 

er moglem testować j 

wym, prasowym serwe 
przypuszczać 
śmiglowce 


na tyły posterunk 
mi po stromych 


cych w błocie drogi 
wiszącym mostkiem, sti 


nie zdobytych wiosel 
skawiczne przeloty mi 


1066 rajcujących akcji, 
jakie można odstawić grając w VIET- 
NAM, jest niemal nieograniczona i zależy 
tylko od pomysłowości, umiejętności 


głowców... 


runków 

fensywy. 

ро przeciwie 
gracze natychmi 
np. do pojazdu opa 
śmigłowca czy jee 
mogą pomieści 


onego, czolgu, 
ralnie pojazdy 


zi i sprzętu 
mepy itp. 


Popołudniowa eskapada z kumplami z koszar 


Radio Wietnam 
Nowością jest możliwość słuchania własnych 
MP3 podczas podróży pojazdem — Świetny 
pomysl. Trzeba jednak powiedzieć, że i orygi- 
naina ścieżka dźwiękowa pasuje jak ша! do kli- 
matu rozgrywki. Śkladzją się na nią głównie 
rock'n'rollowe i hard-rockowe kawałki z lat 
80., niekoniecznie te najbardziej znane. Są za 
to cholernie różnorodne i znakomicie dobra- 
ne. Brzmią wyśmienicie, paradoksalnie dlate- 
go. że dźwięk jest przybrudzony, jak ze starej 
płyty analogówej. Do tego dochodzi trzesz- 
czące radio | już czujesz się jak dzielny, ame- 
rykański chłopiec. 
Od strony wizualnej VIETNAM ma sporo 
do zaoferowania. nie ladnie prezen- 
ją się plenery — szerokie taki, piaszczyste 
i. zielone pagórki, wśród których wije 
ta droga. Świetnie wygląda trawa. 
меге naprawdę można się ukryć. Ог: 
отісіе, podobnie 
i cała reszta flory. Co i rusz napotykamy 
па jakieś zabudowania, czasem jakieś wi 
ski, częściej niewielkie posterunki Wietkon- 
gu, jakieś ruiny, zasieki, namioty, barykady. 
ieżyczki... Po rzekach pływa- 


Procesor 993 MHz 
258 MB RAM, 2 68 HOO 

* Gra na platformy: PO 
П Wersja PL © Multiplayer 


| = EA Games / EA Polia 


| * weon eagames соті Енді 


Kamat wojny w Wiet- || -зету па kartach 


WIETNAM to 
{Р / must-have dla fa- 
nów BATTLEFIELDA 


ją lodzie patrolowe, gotowe 


gg 


N 


zdjąć każdego głupka wyściu- 
biającego nos z krzaków. 
W głównych bazach obu stron 
stoją baraki, betonowe bu- 
dynki, wielkie hangary, na 
stanowiskach czeksją gotowe 
do lotu śmigłowce, na krótkim 
n stoi MIG 
Wszystko  wzbogaco- 
ne konkretną dawką detali! 
Nie ma mowy o wrażeniu 
pustki czy umowności calej 
scenerii. Znakomicie wykona- 
no też wszelkie tekstury, 
również sami wojacy wygląda- 
ja dobrze, mimo że nie bardzo jest czas 
przyglądać się im z bliska, 


Błędy, błędy 

Czy gra nie ma wać? Hmm, ciężko coś zna- 
leźć, jednocześnie nie szukając dziury w ca- 
tym. Zgodnie z zapowiedziami producenta 
podciągnięto lekko Al botów, reagują- 
cych teraz żywo na polecenia wydawane im 
przez gracza. Ale dla kogoś, kto nastawia 
się na szarpanie w Sieci, to bez znaczenia. 
Grafikę wyraźnie podciągnięto. choć wy- 
magania troszkę przerażają. Na konfigura- 
cji Athlon XP 3200+, 512 MB RAM, 
Radeon 9800 Pro gra wyraźnie przycinała 
na wysokich detalach. Nie wspominając już 


Eskadra czołgów rusza na miasto. 
Bedzie się dzialo i ostro strzelelo у 


o tym, że na kartach ATl-program wyświe- 
tla artefakty i często gubi model broni. 
Miejmy nadzieję, że problem rozwiąże 
patch, ewentualnie następna wersja ste- 
rowników. Koniec końców, do komfortowej. 
gry przydaje się mocny GeForce FX, ewen- 
tualnie Radeon z serii 9700/9800. Ale gdy 
tego nie ma? No cóż, zawsze możne spuścić 
nieco z tonu i obniżyć detale. 

BATTLEFIELD VIETNAM bardzo mi się po- 
doba i uznaję tę grę za jedną z najlepszych 
sieciowych strzelanin, Ocena jest jaka jest, 
gdyż zabrakło większych innowacji i nowych 
trybów gry. Mimo to szczerze polecam — ta 
gra to najlepsze, co możesz mieć. 
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Double-barreled Наге Gun — 
konkretny kaliber, przystoso- 


wany do wystrzeliwania fia 
Imperialiste też zabij 


“ 
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rewolwer, duże kuku 
gwarantowane 


RPG - 
maszynowy, idealne 
wsparcie dla piechoty 


lekki karabin 


s= ү 
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RPG-7V - remedium na 


ciężki sprzęt wroga i więk- 
sze oddziały piechoty 


AK-47 — czyli popular 


tach. Do kupienia na stadio- 
mie, wiadro amunicji ки 


MAT-49 Mod = kara- 
bin maszynowy па 
grubego zwierza 


XM148 — wieka pul 
2 podozepianym granatni- 
Кет. Marzenie. 


granaty 
i miny 
idealne na 
karnawal 
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BROT EE ізі SERE TE БЫР 
ciel się gesta... 


CHICAGO NEWS 


The FBI Enters the Picture! 


ku ciesze prasy, która jutro znowu będzie 
тїз o czym pisać 


Jeśli to drugie pid 
sbydynku, bo ulicy 


recenzje 


Mafia 1 tak dostanie 


Got na krótką wizytę 
w czasach, АЧУ Pean 
i sprzedaż a olu były 

catkowicie ie пјес 


as przeładowywania broni w pi 
а pociski, to zostaną one 


N 


do momentu odnalezienia 
lub osiągnięcia konkret- 


polsk бгз”. Т = 
produkt, na wyrost reklamowany jeko 
przebojowy wymiatacz, cechuje całkiem spo- 

та сва prymitywnych niedoróbek. 


Intryga w ogranicza się (0 
ebiegnięcia ро całej mapie oraz zabicia 
ladnienia wszystkich postaci 
ппу opór. Podobnych 

месе) 
razu nędzy Í rozpaczy dopełnia 
beznadziejnie głupia Sztuczna Inteli- 
gencja. Np. w okolicy czai się 5 
bandytów. Trzech z nich stoi bliżej 
ych dwóch oczekuje ki 
06 zadań specj Face өлік waśie ty trów dalej. Podchodzisz do 
— utalentowany cyngiel Jack Beretto, nie bez м erwszych z wyciagnietym 
powodu zwany „дешет średniej mo- 
ajesz kika ostrze- 


broni. Zanim 


wno też sa 4 


jlusem tej gry jest to, 
kt nie będ ci bronią 
ас, byś ją etnie się 

u Dobre i tyle. 
js nie przewiduje możliwości akty- 
wacji broni czy jakiegokolwiek innego 
wipunku przy pomocy Kawisra skrótu. 


Bra na platformy: 
x Wersja PL 


Kryminał ni- 
skobudżetowy, |) 


stojący na prze- || 
ciętnym poziomie. | 
Zabawa tyko da ое | 

sperowanych |) 

J| 


| STARWARS 
= KNIGHTS 


— ж OLD REPUBLIC 


Wielkie wydarzenie w w świecie Gwiezdnych wojen! Jedna z najlepszych gier RPG. 
Teraz w profesjonalnej, polskiej wersji językowej. Szukaj w dobrych sklepach. 


POLSKA г 
WERSJA | 
| JĘZYKOWA 


“ BiGWARE ° 
CORP 
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pols 
jedynki 


ako niejaki Sen budzisz się ze stanu 
hibernacji na opuszczonej stacji ko- 
smicznej, po ponad 200 latach nie- 
przerwanego snu. Informuje cię 
o tym starszy mężczyzna, a dokładniej holo- 
graficzna wiadomość, Za kilkanaście dni sta- 
cję szlag trafi, razem z tobą naturalnie, To 
ienie planety Serpedon. Na 

przekaż, a resztę szczegółów 

oznać sam — co może nie 

żywszy, że cierpisz па amne- 

ję. Na początek wypadałoby jednak uciec 
z zagrożonej stacji. Już po paru chwilach 
spotykasz swojego tajemniczego towarzysza 
podróży, który wyjawia сі kilka ciekawych in- 
formacji i pomaga w ucieczce. Twoim celem 
jest ostat! ieszkała dolina na planecie, 
którą rzekomo zniszczyleś. Fabuła rozwija się 
powoli i choć nie jest może 
sm nowatorska. 
została do- 

brze napisana 

i zechęca 

gracza 

do z3- 
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СЖП Ы 


с=п 
KAMELEON 


SCHIZM stanowil jedno 

7 е jszych dokonań 
ich programistów. Sequel 

okazał się godną kontynuacją 


glębianie sie 

w trakcie wędrówki poznajesz historię świa- 
ta gry, tajemnicę kryjącą się za jego upad- 
kiem, jego mieszkańców, a przede wszystkim 
dwa bardzo od siebie różne plemiona. Bezbo- 
lesne przemierzenie magicznej krainy ułatwia 
tytulowa zdolność Kameleon. 

Gdy kika lat temu pierwszy SCHIZM wyla- 
dował na sklepowych półkach, z miejsca 
oczarował graczy grafiką, Światem bajecznie 
kolorowym, zaprojektowanym 
zją, pelnym ni 
realistycznych zestawień. SCHIZM || jest 
godna poprzedniczki, Prerenderowane 
lokacje zastąpione zostały przez w pelni 
trójwymiarowe środowisko, zrealizowa- 
ne przy użyciu silnika Jupiter (NO ONE 
LIVES РО! R 2). Efekt jest 
wprost niesamowity! Dawno nie 
widziałem gry wykonanej z 
Kaj Den — аас 
zróżnicowanych lokacji obfituje 
w detale. Szczegółowe, niemal fo- 
toreslistyczne tekstury wywołują 
oczopląs, a całość sprawie tak nie- 
samowite wrażenie, że do przodu 
chcemy brnąć choćby tylko dla ko- 
lejnych widoków. Już pierwsza lo- 
kacja daje solidnego kopa — рой: 
opugóczonej, zniszczonej Stacji ko- 
smjtznej natychmiast kojarzy się 
z fierwszym „Obcym” czy nadchodzą- 
фт DOOMEM 3. Powyginane kładki, 
fmiszczone instalacje elektryczne, rdze, 
kurz, nieczynne roboty — jesteśmy sami, 
od ponad 200 lat dryfując ne orbicie ob- 


racje tworami pezyrodu, 


grze widać с 
Еш Surrealistów i rzeźbą 


również mała! 
> 


cej planety. I to czuć. Zastosowanie pelnego 
środowiska 3D zaowocowało niespotykaną 
swobodą ruchów — kolejne lokacje zwiedzam 
korzystając z widoku FPP. co pozwala jeszcze 
bliżej przyjrzeć się i docenić ogrom pracy. 
jaki włożyli artyści, by wykreować tak cu- 
downe światy. Szata graficzna stanowi zde- 
cydowanie jeden z najmocniejszych atutów 
gry, nawet mimo tego, że postacie porusza- 


„ją się malo naturalnie, czasem miewają dość 


debilny wyraz twarzy i noszą kretyńskie 
czapki, S; ciem, z problemem tym styka- 
my się tylko w cut-scenkach. 

Podróżując po świecie gry, co i rusz na- 
potykamy na mniej lub bardziej pomysłowe 
zagadki. Wszystkie jednak cechuje wysoki 
poziom trudności. Momentami wręcz bar- 

dzo wysoki, dużo wyższy niż w wielu 
podobnych produkcjach. Szarady 
wymagają maksymalnego skupie- 
mia, zaangażowania wszystkich 
szarych komórek i nierzadko go- 

dzin wolnego czesu. Są po pro- 

stu skomplikowane (przynajmniej 

na pozór) i wymagają mozolnej 
analizy kolejnych drobnych podpo- 
wiedzi, schematów i rebusów. Na 
szczęście ich rozwiązanie daje nie- 
małą satysfakcję i często pozwala 
zobaczyć kolejną, zapierającą dech 
w piersiach lokację. W tym miejscu 
trzeba jednak jasno powiedzieć, że 
ӨНІМ Ii to nie jest gra dla nowieju- 
szy. Tu trzeba sporo samozaparcia, 
otwartej głowy i odrobiny doświadcze- 
nia = w przeciwnym razie po kilku bez- 


Jałowe scenerie pojawiaja się obok rajskich ogrodów. 


s Д 
2 ШШЩЕ 


owocnych godzinach niechybnie zbluzgasz 
autorów, samą grę, po czym wypieprzysz ją 
przez okno, wprost na osiediowy śmietnik 
i rzucisz się z płaczem w ramiona mamy. 

Jeśli jednak zdecydujesz się dać nowemu. 
SCHIZMOWI szansę, będziesz miał również 
okazję wsłuchać się w „atmosferyczną, klima- 
tyczną muzykę” (autentyczny cytat z okładki” 

). | rzeczywiście, muzyczka jest niebywale 
nastrojowa, zmienia się w zależności 00 oko= 
liczności, w jakich się znajdziemy. Naprawdę, 
świetna robota. To samo dźwięk — odgłosy 
dobiegają do uszu gracza ze wszystkich 
stron, budują klimat, niekiedy też stanowią 
podstawę zagadki. Natomiast rażą nieco kwe- 
Stie wypowiadane przez bohaterów — częsta. 
beznamiętne, zupelnie nietrafione i nieco na- 
iwne: Cóż, gra aktorska to bardzo ME 
i zdecydowanie najsłabszy eleme: 

SCHIZM ll to obok czwartej sej URU jed- 
na z najlepszych gier przygodowych, w jakie 
było ті dane ostatnio zagrać. Choć bardzicj 
pasowaloby tu pewnie określenie „gra logicz- 
na”. Rzeczywiście, oba wymienione tytuły to 
pozycje „do zwiedzania”. Do zwiedzania 
Í smakosnia. | ostrego myslenia. Ambitni 
szaradzišci — SCHIZM Il jest dle was, 


Schizm Il: 


Kameleon 
Przygodowa: 


na płat 
Wersja PL 


у: 
D Multiplayer 


е Detalioa / LK Avalon 
Ж wiw.szhanm.com/schzm2 


standardowe, 
ГАТ 


świetna propo- 
zycja dla każdego 
miłośnika przygo- 


podwodnych 


Enigma: 
Rising Tide 


Wersja PL D Multiplayer 
Ж Tesseractioa Games / Play 
+ wawwarieet net 

уаз Monotoma к 


өлі po- pa muzyka, nierówwnomie 
пу poziom trudności 


Вай okaż symu- 
lacji z prawdziwe- 
go zdarzenia. Oryg 

гог 
rmatywna w 


Ка 
dzie. Bez 


rabiny przeciwiotnioze są niezbędne na pokla- 
nih dalla ne aja ode 


dzisiejszych czasach symulatory 
z prawdziwego zdarzenia należą 
do rzadkości, Dlatego też mila 
niespodzianką okazala się ENIG- 
MA: RISING TIDE, która należy do wymierają- 
cego gatunku symulatorów bitew morskich. 
Fabuia ERT jest wyjątkowo ciekawa. Gra pre- 
zentuje alternatywną wersję wydarzeń hi- 
storycznych, która rozpoczyna się Wraz ze < 
zwycięstwem Niemiec w | wojnie Świato- 
wej. Wszystkie dalsze wydarzenia są tego Ё 
konsekwencją. Ameryka, nietknięta przez 
manifestuje swoją silę w Irlan- 
Niemcy panują w Europie od 
Szkocji aż po Bałkany. Wielka Bry- 
tania tworzy wraz z Japonią Ligę 
Wolnych Narodów. W 1937 ro- 
ku trzy imperis, głodne dalszych 
sukcesów, rozpoczynają |І 
wojnę światową. Wiado- 
mo już, iż kluczową шш 
rolę odegra w niej pa- 
nowanie na morzach i oce- 
anach — gigantyczne floty 
stalowych okrętów wyruszają 
w rej. 
Więcej szczegó- 
łów poznasz 
podczas 


zawiera aš В kampanii, po dwie na każde impe- 
rium. Zanim przystąpisz do zabawy, musisz p 
dać imię, narodowość, wybrać jeden z 
poziomów trudności oraz zdecydowa: 
objąć dowodzenie nad jednosti 
czy też podwodną. Jeszcze jedna Spi 
zwykle istotne. Nawodne jednostki z założe. 
nia mają większą siłę ognia i są odporniejsze na 
ataki, podwodne zaś w walce wykorzystują 
przede wszystkim element zaskoczenia. 
Ñ Jako dowódca odpowiadasz za swój okręt 
oraz misję, którą ci powierzono. Początkow 
będzie to mala jednostka, jednak wrez 
my > kolejnymi awansami otrzymasz przy- 
| dzialy do masywniejszych krążowni- 
| ków, pancerników, niszczyciei, lodzi 
l torpedowych czy różnorakich lodzi 
Э podwodnych. Zajmujesz się nawi- 
sy gacją, strategią, obsługą dział, 
-- torped ога: bomb glebino- 
О” wych. Sterować okrę- 
E tem możesz na kilka sposo- 
bów: poprzez regulację 4- 
stopniowej przepustnicy pręd- 
kości, kontrolę zenurze- 
GI nia oraz steru, kiikejąc 
na kompasie na wybrany 
kierunek bądź 
| |metoda zautoma- 
tyzowana na 


pie taktycznej. Obsługę uzbrojenia 
możesz powierzyć wirtualnej 

dze, która dość skutecznie wy 

kszy. Jedynie wyrzutnie torped, min oraz bomb 
głębinowych musisz obsługiwać samemu. Jeśli 
2 tym sobie poradzisz, reszta okaże się pestką. 

ERT została wyposażona 
tem komunikacji pomiędzy gracz 
тет. Obok standardowego klikania myszką czy 
klepania w klawisze, możesz wydawać komen- 
dy głosowe. Najbardziej popularne i najlatwiej 
sze to: „fire” (ognia) i „dive dive die” 
(awaryjne zanurzenie). Zapewniam, kiedy 
dzierasz się do monitora z 
cj, widok jest naprawdę komi 

Co ciekawe, ERT w zamyśle miała rozgryw 
się wyłącznie w Internecie. Т 
i nadal pragną stworzyć wirtuain 
tywną rzeczywistość. Jak sami біш 
wodu licznych prós ze strony 
odbiorców postanowili najpierw wydać 
w wersji dla pojedynczego gracza. Odsłona on- 
line ma ujrzeć Światło dzienne jeszcze w 2004 
roku. Płacić trzeba będzie tylko za każdy mie- 
siąc dostępu do serwerów. 

Autorzy w dość prosty sposób pozbawili grę 
dramatycznych widoków, jek chociażby mary- 
narzy, wyskakujących w popłochu z tonących 
jednostek, czy też cial zabitych, unoszących się 
na wodzie po bitwie. Na żadnej jednostce nie 
ma żywej duszy! ERT przypomina przez to woj- 
nę statków widmo. 

Lokalizacja ERT zostala wykonana poprawnie. 
Nie doszukalem się blędów merytorycznych ani 
językowych. Szkoda tylko, że komendy głosowe 
należy wypowiadać po angielsku. 

ERT trafila na polski rynek z półtorarocznym 
opóźnieniem. Wyraźnie odbilo się to na jakości 
grafiki. Rażąca jest jakość tekstur, utrzyma- 
nych w monotonnych, "jednolitych kolorach. 
Trochę rdzy, stalowe nity, nieregularna faktu- 
ra — takie detale nadałby ERT kimatu, a tak 
trzeba nadrabiać własną wyobraźnią. 

Pomimo tego ERT to pozycja warta uwagi. 
Szczególnie. polecam ją wszystkim mieśnikom 
bitew morskich oraz strategi. Tymczasem - 
dive dive dive!!! 


_ Palak ров 
RAGE RE 
па szyfrująca, używa 


Kacha. Niemiecka 
zaczęła муко 
w 1828 roku, Na 
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ELTA FORGE: BLACK HAWK DOWN — 

TEAM SABRE to pierwszy oficjalny 

dodatek do znanego i lubianego FPS. 

traktującego o losach jednostki sp 
cjalnej Delta Force, Со takiego przygotowali 
dla nas autorzy? 

2 pewnościa najważniejsza nowością są dwie 
kampanie. przeznaczone dla pojedynczego 
cza — razem 11 nowych scenariuszy. Pierwsza. 
rozgrywa się w gęstych dżunglach Kolumbii 
ge przyjdzie ti walbzyé z szefami karteli nar- 

kotykowych. Druga dzieje się na suchych piar 

skach Iranu = twoim zadaniem jest 
odbicie. strategicznych punktów 

z rak rebeliantów. W przeci- 

Š. wieństwie do swojego pierwo- 
BHDTS raczy nas 

które ma mieć miej- 

sce w niedalekiej przy- 


szłości. 

BHDTS to bardziej 
strzelaninia z elemê! 
tami taktycznymi, 

7 oro taktyczna z odróbi: 
ną strzelania. Rozgrywka. 
kladzie nacisk na masową 
eksterminację wroga. Dobrze, 
że pozostały elementy. такой 
nia oraz skradania sie. 


recenzj 


Żegnej swobodo! 
Wyraźnie daje ię zauważyć, że misje są duż- 
sze. Przeciętna zajmuje 30 albo nawet więcej 
minut. Na pierwszy rzut oka trudno ocenić, Czy 
to dobrze, czy też źle, Dłuższe misje powinny 
przynosić więcej frajdy, jednak system limik 
wanych save ów potrafi doprowadzić do furi 
Standardowo możesz zapisać grę W trakcie 
trwania misji tylko trzy razy, ale dobre wyni 
operacyjne ва nagradzane dodatkowymi m 
woéciami save'owania. Nie jest to dużo, 52074 
gólnie jeśli weźmiesz pod (iż scenariusze 
zostaly wypełnione licznymi liniowymi pułapka” 
mni. Zamiast dopracować Sztuczną inteligencję 
przeciwników, autorzy zdecydowali się wrzucić 
do gry szereg skryptów, które automatycznie 
рога cię życi, o l nie spelnisz ich wyma- 
фай. Wyglada to mniej więcej tak — wchodzisz 
na nowy teren i masz z góry określoną 1066 
czasu na zneutralizowanie wroga. Jeśli nie 2і0- 
lasz tego zrobić, otrzymujesz śmiertelny po- 
strzał, Co ty na to? 

Dodatkowym utrudnieniem jest konieczność 
podążania trasą wyznaczoną przez dowództwo. 
Wystarczy, że oddaisz się zbytnio od 1817650 


rzyjrzeć się okolicy. Han- 
dlarze narkotyków dobrze się kamufiują 


{ Szozawik spodziewa się 1000 


Ostrzał ze śmigłowców jest niezwykłe sku- 


teczny — działka kaliber 50 koszą równo 


Wrogowie kryją się w podziemnych bunkrach, 
ale to ich nie uchroni przez Delta Force 


nych na mapie Ini, otrzymasz rozkaz powro- 
tu. Jeśli sie nie podporządkujesz, po kiku se 
kundach misja zostanie uznana za nieudaną: 


Łódką do celu 

Pomimo liniowości, często dysponujesz alter- 
„prowadzenia misji. 
zakraść się do por- 


drogi będzies: 

maszerować brzegiem rzeki. Korzystanie z ta: 
kich opcji jest nagradzane poprzez możliwość 
zaskoczenia przeciwnika na delszym etapie. 
wypelnionej 
przyjaciółmi, a w zamian na kark spada mu od- 


dział Delta! 


Dodatek do gry o tematyce miitarnej nie | / 


mógl się obejść bez kiku nowych „zabawek, 
Do bogatego arsenalu dołączyły szybkostrzel- 


Akcja przeprowadzane 


nocą pomogą 01 zdobyć 
przewagę taktyczną 


5 Т 
W skrócie 
Delta Force, Operacyjny oddział Sil Specjalnych 
Armii Stanów Zjednoczonych (Special Forces 
Operational. Detachment-Delta — SFOD-D), 
został utworzony w 1977 roku przez bylego ofi- 
cera SAS, pułkownika Charlesa Backwitha. 
"Wzorowa się on na brytyjskiej jednostce SA 
SFOD-D jest jednym z Kluczowych oddziałów 
wykorzystywanych. do zwalczania terroryzmu 
poza Stanami Zjednoczonymi. Składa się 
z trzech szwadronów: À, B, б. Każdy z nich mo- 
że zostać podzielony ne dalsze mniejsze jednost- 
i w zależności od potrzeby miej. Delta utrzy- 
muje równie jednostki wsparcia, kóre ттш 
się selekcją i treningiem, logistyką, finansami 
i sprawami medycznymi. Kwatera główna Delty 
znajduje się w Fort Bragg w Północnej Karolinie. 


je popłoch i z 
w którym BHDTS oferu 
Rozgrywka dla wielu gracz 
gry. Internetowe bitwy, kwitn 
20у 50 osób razem steje do walli 

Dislogi bywają komiczne, a muzyka faj 
BHDTS najlepiej prezentuje się od strony \ 
alnej. Wyjątkowo spektakularne sq eksplozi 
pojazdów — odpatejące, płonące kola, kaw 
karoserii wystrzeliwane w powietrze, pas 


rowie rozrzucani dookoła. Chociaż nie mi 
1 istością, wyw 
ІШ sporo emocji | 23) 
BHDTS odradzam wszystkim tym. którym 
nieczność wykonywania 
uconego z góry 5008- 


256 MB RAM, іш 


Pierwszy ofi- 
ojatny dodatek 

do BLACK HAWK 

DOWN to niemal 
Czysta zręczno- | 
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click! 


BUS 


Film powinien rozpoczynać się od 
trzęsienia ziemi, a potem napięcie 


musi ШШЕ 


Hitchcocka na emocjonujący film. Z 
niem zastosowali go w debiutującej ni 
rynku europejskim 
akręconą kontynuacją cyber- 
istorii zapoczątkowanej cztery 
temu == brygadę z teksańskiego Au- 
sk tym razem akcja toc 

oku 2072, 20 lat po wydarzeniach zna- 
nych z DEUS EX. Ogólnoświatowa katastro- 


rozpoczęła еро 
wojen korporacyjnych. By zapew- 
przewagę nad konkurencją, 
z syndykatów stworzył 
poza st 
odpowiedzial- 


Kim jesteś? 
Nazywasz się Alex D. Jesteś absolwen- 
імеліЖа chicagowskiego oddzialu 
arnej Tarsus Academy — mied: 


w, którzy w przyszłości będą praco- 
da  Wydzialu Bezpie 
in ych korporacji sponsorują- 


іс obudzieć się ze snu w s 
wym apartamencie (trzeba pi 
przyszi pracodawcy są hojni i ni 


m i niespodziewanym transferze 
Miasta do filii w Seattle. 
W grze nie znasz przy 
in, ale wprowadzające w fai 
giej odsłony intro bardzo plastycznie przed- 


Czadową nową postacią w DE: IW jest NG 
Resonance (osobowość głównie wirtualna, 
przedstawiona na załączonym obrazku) — 
Światowej sławy wokalistka, której interak- 
tywne hologramy zostały rozmieszczone 
w różnych miejscach publicznych. Mażna 
2 nią porozmawiać na interesujące cię tema: 
ty. Jeżeli czuje się potrzebę, można też naka- 
blowaé na kogoś, o kim wiesz (i masz na to 
dowody], iż wszedl w konflikt z Prawem (NG 
jest non stop podłączona do Sieci i natych. 
miast informuje odpowiednie władze]. Zwykle 
za sprzedaż podobnych informacj zgarniesz 
całkiem przyzwoitą kaskę, ale czy to oznacza, 
że wsypywanie znajomych, którzy ci pomogli 
popłaca? Јек tam twoja moralność? :-) 


stawia powód 
wadzki. Na tyle 


tości tego w 
go majstersz sztyk 
Powiem tylko. oli 
zasluguje na miano 
hitchcockowskiego t " | 
slenia ziemi, a tempo ak- ” 
cji rzeczywiście gna do 
przodu na złamanie karku 
jak zwinne bolidy w wy- 
ścigach Formuly 1 
Już na samym początku rozgrywki, 
w chwilę po opuszczeniu centrum szkolenio- 
wego w Seattie, zostajesz wciągnięty w in- 
trygę uknutą przez siły chwilowo pragnące 
pozostać anonimowymi. Część z nich repre- 
zentują osoby znane ci z ról w jedynce, | 
a część to przyjaciele z Akademii bądź po- 
stacie nowe i obce. Prawie wszystkie la- 
ozy ciekawa, głęboko zakorzeniona i do 
tego momentami całkiem zaskakująca 
przeszłość. Poprawia to wiarygodność 
otaczającego Świata oraz pozwala 
żować się w odgrywa- 


W końcu więcej 
swobody 

W miarę rozweju sytuacji staniesz 
przed licznymi dylematami co do dal- 
szego przebiegu rozgrywki, Decyzja. 
јака podejmiesz przy ich rozwiązywa- 
niu, za każdym razem będzie miała 
bezpośredni 


jak rożwiążesz. 
daną kwestię, nieodwracalnie zablo- 
kuje albo w е przyszłe wy- 

Че da się wodzić za 

ność. Pomagając jednej 

frakcji, robisz sobie wroga z innej. Jeżeli . ^ 
jednak znudzi cię podejmowanie decyzji. 
wsze możesz wpaść w niekontrolowany 4 Б È 


ikwidować wszystko, co 
rusza 2 
Prawie każdą, nawet nej- 
bardziej banalną sprawę, 
taką jek przedostanie się 
do części klubu zarezer- 
wowanej dla stałych by- 
walców czy znalezienie 
transportu w inne miejsce, 
możesz załatwić na kilka róż- 


multitool- 
бо обме 
ętych 


Planowo późniejsza (w stosunku do a! 
rykańskiej) europejska premiera DE: 
niesie ze sobą bonus w postaci stabilniej 
szej wersji programu. Udało się dzięki temu 
wyeliminować większą część męczących 


posiadaczom Radeonów pracujących па Ca- 
talystach 3.8 zaleca się ich wymianę na 
wersję bardziej aktualną 


Legendarnie slaba Sztu 

znana z pierwszej części DEUS 
nieznacznej poprawie, jedni 

aby 51 można było uznać za zaletę 

SIBLE WAR. Twoi oponenci to stado bez- 
myślnych kolesi, stanowiących zagrożenie 
dla samych siebie. 

Straszą niestety niebotycznie wysokie mi- 
nimalne wymagania sprzętowe. Jeśli ni 
żysz do osób zwracających szczegól 
uwagę na dobry poziom płynności obr 
wiedz, że nawet na sprzętach wypos: 
nych w procesor 2.5 Ghz 
9800TX i 512 Mb RAM przy гог; 
640x480 zdarzają się (rzadko bo 
ale się zdarzają) drobne skoki obrazu. 

Czy te wymagania oznaczają boską ja 
grafiki? Niekoniecznie. Brzydki 
trochę zbyt ascetyczna. Nawala г 


owo fizyka gry. Najlepiej dostrzeżesz 

ә, spacerując po zagraconych pokojach, 
tko, do czego się zbliżysz, prze- 

raca się, spada albo przesuwa. Tworzy to 
nie fajtłapowatości głównego bohate- 


topnia, że widać nawet, jak 
światła wraz ze wzrostem od- 
łości od jego ¿I 


е się, że pasuje do otacza- 
cej cię cyberpunkowej kultury. Gorzej 
kiem, szczególnie á 
erów (рггурот\- 
wybrać, Ę 4 
śmigać kobietą, 
та). Aktorzy, którzy үс swoje- 
go głosu spotykanym postaciom, paradok- 
salnie odwalili lepszą robotę niż dwójka 
podkładająca głosy Alexla) D. Summa sum- 
m, można być jednak zadowolonym. 


Chyba mi ększym grzechem INVISIBLE 
ego DEUS 

zasu trwania 

w jedynce 

п, podczas gdy 

się w 10-12. licz- 


i mankamentów 
pewnym 
rekompensują 
przypadłość. 

k uproszczony 


1 


g, zatytułowaną 
SACRED. Warto się i 
| gdyż SACRED to program, w którym fa- 
bula oraz dialogi odegrają pewną rolę. 
Może nie rolę podstawową, gdyż gra 
podobna do DIABIO i polegać 
będzie głównie na mordowaniu wszyst- 
kiego, co się tylko rusza (najlepiej mor- 
dowaniu kim i w dużych ilościach!). 
Gracz otrzyma możliwość wyboru po: 
między sześcioma postaciami. Są to GI 
diator, Battlemage, Wood Elf, Dark Elf 
oraz, najbard: ра interesujące, Мат 
piress i Seraphim. Każdy z bohaterów dys: 
ponować będzie, podobnie jak w DIABLO, 
sobie tylko właściwymi umiejętnościami 
zarami. Na przykład Wampirzyca po- 
siada 12 zdolności specjalnych, między in- 
kich jak zmiana formy, wezwanie 
w, zabójcze ukąszenie, wysysanie ży. 
cia, zamiana napastnika w sługę, tele 
portacja czy sprowadzenie paniki, Ocz 
wiste jest, że w związku z wprowadzi 
ych posta 
rozgrywka będzie się znacząco różnić 
ależności od tego, jakiego bohatei 
ybierzesz, W о 
nym z szesnastu krain 
ciebie 30 głównych misji, 200 misji po- 
bocznych oraz zadania, które będą poja- 
wiać się losowo. Со ważne, otr: 
= w eksploracji tego 
świata, а także 


możliwo: 
— 


nia wielu milych opcji. Na przyklad 
nej, kreowania własnych аге: 

tów u kowala, nauczenia się spe- 

ych „combosów" powstałych 

Ж; 


z połączenia zaklęć oraz zdolności 
БАС 


w trybie ,,cooperative”, jal 
"төзу", Z największą niecierpliw 
6 będziemy na tę gre, tym 
bardziej, że oferować będzie 
przepiękną grafikę (co, mam n 
widać na screenach obok 


ү Gra twórczo rozwijająca pomysły | 
2 DIABLO była na rynku więcej niż po- || 
żądane. Wujek Randall jest baaardzo | 
zadowolony! | 


W sprzedaży od marca! 


gry RPG minionego roku - Neverwinter 


Rozpocznij nową, fascynującą przygodę! 


Hordes of the Underdark to: 
+ ponad dwadzieścia godzin zabawy w trybie dla jednego gracza, 
+ możliwość osiągnięcia aż 40 poziomu doświadczenia, 
% sześć nowych profesji, 
* 16 nowych potworów, ponad 40 nowych czarów. 
i 50 nowych umiejętności, 
+ zupełnie nowa muzyka, 
+ wzbogacony zestaw narzędzi Aurora (nowe tereny 
i zestawy głosów), 
+ profesjonalna polska wersja językowa. 
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www.neverwinternights.com 
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en rokna 
pewno пе 
jest ба Colina 
MoRae naszrzę- 
Śiwszy., Słabe występy 
w zeszłym sezonie rajdo- 
wym w teamie Citrona 
zgromadził 45 plt, со dało 
mu dopiero siódmą lokatę 
w Klasyfikacji końcowej] spowo- 
dowały, Ë legenda wyścigów WRC obecnie mo- 
że jedynie kibicować swoim niedawnym rywa- 
lom. Jego nieobecność wywolala wiele głosów 
oburzenia/rozżalenia (niepotrzebne skreślić) na 
° oficjalnym forum internetowym WRC. 
DOKONANIA COLINA MeRAEW 
3 OSTATNICH SEZONACH. 
2003 — 45 pkt, siódme miejsce 
żadnego zwycięstwa) 
— 35 pkt, czwarte miejsce 
(wygrał w Kenii i Grecj) 
— 42 pit, drugie miejsce 
(wygrał w Argentynie, 
Grecji i na Cyprze) 


NOWE TWARZE 


ebastian Loeb to objawienie ostat- 
nich sezonów WRC. W zeszłym roku 
dosłownie na „ostatniej prostej" 
przegrał rywalizację o tytuł mistrza 
świata z Petterem Solbergiem — о jeden 
punkcik. W tym roku Francuz wydaje się jed- 
nym 2 głównym kandydatów do ostatecznego 
zwycięstwa. Media podały, iż jako pierwszy 
rajdowiec spoza Skandynawii wygi 
Szewcji. Otóż media Кат! Ja już w COLINIE 
MCRAE RALLY 2.0. wielokrotnie ten 
rajd wygrywalem, a było to 
ponad trzy lata te- 
mu... 


290, 
Т MCRAE RAL- 


niem świadkami sytuacj, 


Brytyjskich odrobinę 
ra zalała ich ро ze- 
cii swojemu flago- 


i kh по g 
niest: ster oprawił — w С0- 
LINIE MCRAE RALLY 04 nadal poruszać się bę- 
dziesz.po ośmiu krajach, dokładnie takich samych 
co w części trzeciej Wielka Brytania, USA, Ja- 
ponia, Finlandia, Austrais, Grecja, 


Nareszi 
rowych kt 


kq эе do жамалы 
у też bujną 


paczone Spo; zerie, ale umi 

wa się do tego, Jo Сі 

а część druga serî CMR. | tak na 

marginesie jeszcze słówko o przeszkodach: zu- 

pełnie nie pojmuję, na jakiej podstawie zadecy 

dowano o wpływie niektórych przedmiotów na 
jazdę. Nikt mi nie wciśnie, że półtoretonowy 


en Niespodzianka 


w nagrodę 
Pora omówić pokrót: 
sh COUNE M 
niej mogę 
rybie Multipk 
Em to nieszczę 
k kti 
na dlugo zanim zostanie 
Europie wprowadzona 
ogólnego Моде zatem 
powiedzieć Jedynie tyle, 


by zabawy do- 
RAE RALLY 04. 


CNR. 
2855 کن ب‎ 
е ao төз 5985. Е 
się 


wa razy na 
nsowania. Rzecz jasna, nie 
samochody, 
ży odblokowy- 
poszczególnych etapów. 
niejako znak 


części trzeciej pozostawiono możliwość przete 
woich ustawień na próbnej trasie 

kanie dobrych wyników. Rajd podzielono na trzy dni p 

py, plus na koniec etap specjalny. Jeś chodzi o drobne in- 

je, zmieniono wygląd zegarów, kcznika czasu, а pasek 

pokazujący przebyty dystans pojawi 
ekranu. Najciekawszą zmianą jest wprowadzenie opcji „ 
by” — od czasu do czasu, w przerwie między mistrzostwa 
możesz zawalczyć о usprawnienia do swojego samot 

COUN MCR, 
sters z grzechu wydania poprzedniej 

е i dźwiękowo jest to gra perfekcyjna, Wy: 


h, ілетін lementów roz 
fan rejdówek nie por 


ех 
CJ 
ZU 
EN ўз, AŻ) 


ОМС NOWEGO МЕ WIDAĆ 


W pewnych sprawach twórcy. serii COUN 

MCRAE RALLY pozostają konserwatywni. Weźmy na przykład liczbę ustawień ka- 
mery podczas jazdy ой dłuższego czasu masz tylko trzy (zderzak, kokpit, widok 
Z tylu). żadnych „lotów ptaka”, widoków z poziomu kolpake. Jest prosto, funk- 


| cjonalnie i... ciągle tak samo. 


# ra na platformy: PC 
© Wersja PL 
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tekst; Јас) 
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ten pan 
w eposth dzi 


Hmmm... Pewnie to Ало, 


ój przyjaciel powiedzial 

ostatnio, że tym, co ga 

najbardziej rezi wno- 

wych grach komputero- 

wych, jest wtórność oraz natłok 

programów zaledwie średniej Kasy. 

Trudno się z tym nie zgodzić. Oczywiście. 

człowiek zawsze ma skłonność do idealizo- 

wania przeszłości, ale sądzę, że niegdyś 
autorom gier nie tylko 


4 


f stronie rozegrasz kampanię. Da wyboru Są 


chodził po głowie ротусі, ale 
rewolucyjne koncepcje, chcieli klienta 
olśnić, otworzyć przed nim nowe, fascynujące 
światy, a wszystko potem dopieścić z precyzją 
szlifierza diamentów. W tej chwili coraz czę- 
ciej odnoszę wrażenie, że twórcy odrabiali 
pańszczyznę, a ich głównym marzeniem bylo 
otrzymanie w terminie pensji stosownej wyso- 
kości. Niestety, WORLD WAR I: BATTLEFIELDS 
jest właśnie przykładem takiej twórczej impo- 
tencji. Trudna autorom zarzucić, że pracę zlek- 
ceważyli, sądzę raczej, że zabraklo pomysłu 
| oraz umiejętności, A przecież, jak stwierdzi- 
la persona dzierżąca zaszczytny tytuł 
Najbardziej Znienawidzonego Polityka w Hi- 
stori Polski: „mężczyznę poznaje się nie po 
tym, jak zaczyna, ale po tym, jak kończy” 


Pięciu wspaniałych morderców 
Zaczynając zabawę 2 WORLD WAR |: BAT- 
TIERE1DS możesz zdecydować, ро której 


Rosjanie, Francuzi, Anglicy, Niemcy i monar- 
*chia Austro- Węgierska. Każda z tych potęg 
dysponuje nieco innym zestawem jednostek, 
zwłaszcza jeśli chodzi o oddziały zaawan- 
sowane technologicznie (czołgi, artyleria 
oraz samoloty). Schemat zabawy jest 
znany i oklepany. Zbuduj miasto-beze, wy- 
пайт robotników i przydziel ich do różne- 

go rodzaju zadań, utwórz armię, ruszaj na 
wroga (w międzyczasie dokonaj 


< odpowiednich ulepszeń, innowacj oraz wy- 
rel 


lezków). W grze dysponijesz pięcioma ro- 

„dzajami strategicznych surowców — są nimi 

drewno, żelazo, złoto, ropa naftowa oraz 

żywność. Oczywiście wojnę możesz pro- 
+ 


Oto rewelacyjny cel ostrzału, Trzy dni 
urlopu dostaje ten żolnierz, który trafi 
Ë W czerwony krzyżyk, a potem zbije 
wszyskie kręgle, wypadające ze środka 


World War 


wadzić tyko wtedy. kiedy 
twoja gospodarka pracuje 
bez zarzutu. 


Ruskie być największe! 
WORLD WAR |: BATTLEFIELDS 
wyróżnia się tym, że możesz 
powołać do życia ogromną 
liczbę żoinierzy oraz robotni- 
ków (podobno na mapie może 
przebywać jednocześnie 80 
tysięcy jednostek), a więc 
stworzyć naprawdę wielkie 
armie. Niech Świadczy 0 tym 
fakt, że możesz grupować żoł- 
nierzy w oddziały liczące prze- 
szła 100 jednostek (dla zabawy przypomnę. iż 
w STARCRAFT liczba ta wynosiła SU), а i tak 
okazuje się to być o wiele za malo jak na po. 
trzeby gry. Niestety, gdyby w wielkości tkwił 
cały urok, to najbardziej rozchwytywanymi ko- 
chankami na świecie byłyby wieloryby. Wolal- 
|Ң, aby autorzy nie chwalili się maksymalną 
liczbą jednostek w scenariuszu, a przygotowa- 
li rozsądne zasady. Gigantomania w ogóle przy- 
świecała *autorem: ogromne są mapy, aby 
odnieść sukces, należy wznieść wiele koszar, 
fabryk innych budowli, a jednostki „wypusz- 
czać” jedna po drugiej, traktując je jako mięso 
armatnie. 1055 surowców też jest ogromna, 
co tyłka utrudnia grę, bo można by wszystkie” 
stawki podzielić przez dziesięć albo nawet 
przez sta í zyskać dzięki temu większą klarow- 
ność, nic nie tracąc z propgreji gospodarczych. 
Odnoszę wrażenie, ize WORLD WAR I: BAT- 
TLEFIELDS miala być rosyjską odpowiedzią na» | 
serię AGE OF EMPIRES, gdyż wiele tu bardzo 
podobnych opcji, a sam schemat rozgrywki 
jest niemal identyczny. Niestety, do cyklu Mi- 
Grosoftu autorom WWI jest niemal tak daleko 
jak lodzi podwodnej „Kursk" do amerykańskich 


Na poczatku XX wieku Ёге 


` 


uq 


w 
ҮЙ 
жу 


pokonania. Ale jeśli wróg podejdzie za blisko, to po ptokat 


okrętów atomowych (zapominalskim рггуроті-? 
nam — „Kursk” zatoną). (Eee tam, to zależy 
punktu widzenia: „Kursk” dziala prawie dobi 
:) — Froggerl | 
Oj nie tak, panowie, nie taki J 
Przez cały czas. zabawy mialem wrażenie, Że 
соќ jest nić tak. Ze sterowaniem, z obserwo- 
wañiem mapy, а zwłaszcza z kierowaniem £d- 
nostkami oraz robotnikami. Jeśli chodzi o same 
opcje bitewne, to w porównaniu z RTSem 


" ZA 
zupełnie serio: n 
[зы radaru. Te wielkie tuby służą 


dą nasłuchiwania warkotu wrogich sa- 


w ZYKA 


zrzec". 


ty. Моў 


m 


( World War I: 
Battlefields 
RIS 


Ж Wymagania sprzętowe: 
Procesoc РЇ! 600 MHz 
128 MB RAM, 2 GB HDD 
ж Gra na platformy: PO 
E Wersja PL El Multiplayer 
ж Buka / Cenega 
¥ уйа со 


ul mówi wła: 
h minusach. 


uska na niespotyła: 
dotąd skalę 


W WWI podstawą jest stworzenie| | Musisz maksymalnie rozbudować miasto.| | Dobrze ustawione 
|| ogromnej armii. Naprawdę OGROMNEJ! | | Tu nie wystarczają dwie czy trzy fabryki! | Ж tyko desant wroga, 


Pozycja tylko dla 
zdesperowanych! 


iż w takim wypadku nie widzisz nadchodzącegi 

wroga (bo nie jest to stały element krajobra: | 

ши), ale dlaczego zamiast mapy ukazuje się ү, 

czarna plama? Lasy, budowle i pola wyparowa- Жү 

` J? Twoi zwiadowcy nie zrobili map? Boże mój Ñ 
Е 


1 2 Ц - aka przecież to ma być symulacja dwudziesto- 

Artyleria prowadzi ostrzał o wielkim zasięgu | | Ponieważ jednostki w dużej mierze działają na zasadzie „papier, nożyce, kamień”, więc || _ wiecznej wojny, gdzie każdy ekr terenu byl: 
|| i potrafi celować w „biale plamy” na mapie | | nejskuteczniejsze jest przeprowadzanie zmasowanych uderzeń za pomocą zróżnicowanej armii || | opisany na sztabowych mapach z zegarmi- 

=== = precyzją! 

Jeśli chodzi o stronę graficzną, moje wra- 
wszech czasów, czyli MEDIEVAL: TOTAL WAR kontrola zachowania jednostek (atak, obrona, — bezładnie z jednego końca mapy па drugi i tyle. (өлі sa, jak to się ladnie mówi, ambiwa- 
program rosyjskich autorów prezentuje się po stać w miejscu, patrolować itp), a zolnierze А atmosfery prawdziwej wojny tyle w tej grze,  lentne. Budynki i niektóre jednostki zostały 
prostu żałośnie. Nie ma tu czasu animiejscana pozostawieni sami sobie wyprawiają najprze- (о alkoholu w coca-col. Zupelne niezrozumiały przygotowane haprawdę precyzyjnie i prze- 
skomplikowane taktyki, czy zaskakujące ma- _ różniejsze cuda, niemające nic wspólnego z lo- jest fakt zastosowania na stale „mgły wojny”. Копшасо (co ważne, architektura różni się Š 
newry calymi grupami taktycznymi. Między (іа. Zupełnym skandalem jest fakt, że nie , Oznacza to, że nie widzisz terenów, które zba- w zależności od wyboru strony konfliktu), ale NĄ 
innymi jest tak z powodu słabiutkiej Sztucznej można również tworzyć określonych format dałeś, ale które zostały już opuszczone przez elementy krajobrazu oraz wykonanie samego 
Inteligencji, Armia wkraczejąca na wrogie tery- (czworobok, tyraliera, tryb rozproszony i twoje jednostki. Ja rozumiem, że logiczne jest, ` interfejsu sprawiają wrażenie, jakby powstaly 
torium zbyt często przypomina: bandę pijanych cow tego typu grze wydawałoby - - - kika lat temu. 
kibiców, rozciągniętą na przestrzeni kiku ekra- sig rozwiązaniem więcej ышы W Zdecydowanie najbardziej z całej gry podoba 
nów. A gdzie się podziały równe czworoboki? пі aczywistym e ERE fj mi się część encyklopedyczne, która jest po y (5 
Gdzie zawodowe wyszkolenie pozyskane dzięki Przede wszystkim ośmielam 15 pierwsze fachowo przygotowana, а ро drugie. 
wytężgnej musztrze? No i problem, który nie- 2 | š całkiem nie najgorzej przetłumaczona (ame- 
gdyś rozbawiał mnie do lez, a teraz już tyko 20 już minal. Gdzie są, bowiem, rykańscy recenzenci narzekali na horren- 
macham na niego ręką: komputer nie uczy się zasadzki w górskim terenie? dalne tlumaczenie, ale nas па szczęście te 
Í potrafi w kólko wysyłać wojska jedną drogą. . Gdzie jest wytężona wspinaczka > problem nie dotyczy. poza zwyozajowymi już Û 
tak że twoja artyleria oraz ukryte w bunkrach па wzgórza pod ostrzałem WID- i literówkami czy błędami w składni. No ale SK 
karabiny maszynowe mają wspaniałe pole do — gich wojsk? Tutaj po prostu Gi przecież nie ро to kupuje się grę komputero- 
popisu. Poza tym nie istnieje coś takiego, jak-  gantyczna horda panopków ata i wa, aby poczytać sobie o historii, prawda? 
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W dzisiejszym odcinku. pozwolę <=, 
sobie zachwalać grę, oficjalnie 
wciąż czekającą na polską ` 
premierę, À i ganić będę, 

żeby nadmiar- miodu nikomu 
nie zaszkodził 


pojmanie/likwida: 


cówłofi 


Ratunku! 


Półtora roku temu grupa de- 

veloperska JoWooD (serie 
GOTHIC/AGUANOX, ostatnio 

SPELL FORCE) podała pierwszy 
nieoficjalny termin pojawienia 

się SILENT STORM. w Europie 
Zachodniej. Oczekiwany debiut miał 
nastąpić wiosną 2003, jednak jak to zwy- 
kle bywa, w wyniku opóźnienia gra na 
półki sklepowe trafila dopiero z końcem 
października. Tymczasem mamy okropną 


strzeżonych bi 
próby powtórnego 


pomina slynne powieści Ai 
ra MacLeana: („Działa Naw 


znane ekranizacje tych pozycji. 


Il wojny Światowa 
ten ostatnio troci 
podupedły 
tak pięknie. Р 
UNKNOW 
sam nie pam 
LASER SQUAD 


Wracajmy 9 go tematu. SILENT 
STORM nie zaskoczy cię raczej fabułą (może 
poza jednym wątkiem) koncentrującą się wo- 
kół prablemów żołnierzy, służących w elitar- 
nych jednostkach do zadań specjalnych. Będą 

y, mające na celu 


zimę A.D. 2004, a w Polsce oryginalnych 
egzemplarzy SILENT STORM jest jak na 
lekarstwo (a kto lubi lekarstwa? Dawać 
małe co nie col). Szkoda, bo to tytul zaj- 
mujący, zdecydowanie wart uwagi. Może 
któryś z naszych rodzimych dystrybuto- 
rów przypadkiem przeczyta recenzję i га- 
interesuje się losami nieszczęśników 

oczekujących na nadwiślańską pre- 

mierę gry? 


DEA 
УЛТ 
zaj 


Superkomp pilnie 
poszukiwany 

55 nie jest idealem pod względem szaty 
ficznej, jednak utyskiwanie na 

byłoby przesadą. Grę obsluguje w pełni trx 


pinać się ро ścianach, w końcu 
strzelać do osób, które tyko słychać (po raz 
pierwszy w TST uwzględniono zasięg i czułość 
słuchu" podkomendnych). Jeśli dysponujesz 

wem Dolby Surround, nie musisz obra- 


da się od tyłu, by strzelić 
Fritzowi w pl 
Zadbano 


strój wnętrz 
otoczenia ze: 


wane angielski 
Mundury šolnie 
stroje cywilów 
dają ówczesi 

jom. Gdyi 


towanego wroga nie powinno 
sprawić ci większego problemu 


jący ulice brytyjskich miasteczek 
i wsi żołnierze, można by pomyśleć, 
iż uczestniczysz w pierwszej kom- 
puterowej sielance, spacerując 
po różnych zakątkach świata. 
Szczególny nacisk położono па de- 
tale związane z dostępną bronią 
i sprzętem. | jedno, i drugie to au- 
tentyki z epoki, zaprojektowane na 
podstawie archiwalnych dokumentów, 
włącznie z modelami prototypowymi. 
Niestety, aby móc w pełni cieszyć się 
wszystkimi opisanymi dobrodziejstwami, po- 
trzebna jest maszyna znacznie wykraczająca 
poza minimalne wymagania sprzętowe (геко- 
mendowane: CPU 2200 MHz, 512 MB RAM, 
karta graficzna ze 128 MB RAM, jakaś fajna 
karta dźwiękowa i 3 GB wolnego miejsca na 
twardzielu — instalacja + swap plików). Cóż 
rzec? Większość wysokobudżetowych pro- 
dukcji, a do takich należy zaliczyć SS, stawia 
człowieka przed dylematem = albo oszczę- 
dzasz na podręczniki albo na nowe bebechy 
komputera. Wybór należy do ciebie, 


Krótka historia 

podporucznika Alfereza 
Skoro wróciliśmy do brutalnej rzeczywistości 
— nie brakuje jej także w samej grze. Zastana- 
wiełeś się kiedyś, co dzieje się z cialem 
człowieka trafionego w klatkę piersiową poci- 
skiem kalibru 7.62 mm, wystrzelonym z kara- 
binu maszynowego М0429 Jeżeli delikwent 
był ubrany w kawał solidnego pancerza, ciąg 
zderzeń będzie następujący, Kule przebiją się 
przez maskę stojącego przed budynkiem wra- 
ku alianckiej półciężarówki, następnie przez 
grube dębowe drzwi wejściowe i (przykro to 
pisać). przez trzewia kolegi stojącego przed 
ofiarą. Następnie sila 
odśrodkowa ciśnie ją na 
stojący za plecami niski 
szklany stolik, Który 
rozpryśnie się w drob- 
ny mak. Poupadkowa 
poza denata zależeć tez 
będzie od kąta padania 
pocisków. Brzmi cal- 


kiem brutalnie, nie- 
prawdaż? 
Wolisz bardziej 


sugestywny przykład 
masowej destrukcji? 
Podporucznik Alferez 


Javier Vivas — inżynier ША 


Zasadzki to podstawa. W podob- 
йе] sytuacji pokonanie zdezorien- 


To będą pierwsze praktyczne ćwiczenia w te- 
ynowego sapera Javiera Vivasa 


Tematyka II wojny światowej jest ostatnio 


bardzo modna, Dystrybutorzy zaczęli się 
nawet zastanawiać, czy w ramach promo- 
oji nie dodawać do standardowych opako- 
wań z grami oryginalnych konserw wojsk 
sprzymierzonych / wojsk Osi (wybór w za- 
leżności od rynku docelowego). Pomyśl 
upadł, gdyż obawiano się masowych 
zatruć, a tym samym utraty rzeszy wielbi- 
cieli oddanych zagadnieniom wirtualnych 
potyczek oraz bitew... 


Fritz wpadł na tradycyjną popołudniową angielską heı 


rbatkę, ale najwyraź- 


niej towarzystwo nie było zbyt skore do pogaduszek 


pochodzenia argentyńskiego na uslugach We- 
hrmachtu (jak na sapera przystało, nieżona- 
ty) — ma za zadanie zbadać zaminowane ruiny 
opuszczonego dawno temu budynku (w tym 
momencie warto zapisać grę). Podczas ba- 
dania próbnikiem jednego z ladunków popelnia 
drobny bląd, który uaktywnia mechanizm 
tkwiący w bombie. Ponieważ większa część 
okolicznych ladunków nie została wciąż roz- 
brojona, następuje nieuchronna reakcja łań- 
cuchowa. Pęka 
nadwątlona zębem 
ставу oraz WCZE- 
śniejszymi atakami ściana no- 
Śna, a resztki skrzypiącego sosnowego 
parkietu rozsypują się w drzazgi. Spada- 
jąc z wysokości drugiego piętra, Javier Vi- 
Vas nic nie czuje, bowiem już druga eksplozja 
pozbawiła go przytomności. Na gruzach lądu- 
je martwa kukla. Efekty wybuchu możesz 
obejrzeć na dolnych screenach. 
Zastanawianie się nad konsekwencjami nie- 
udanych manewrów saperskich było dotych- 
стаз możliwe raczej tylko w teorii. Liczba gier, 
uwzględniających analogiczne sytuacje, nadal 


Jak się później okazało, 
ma nawet oo wysłać rodzinie 


jest dosyć nikła (na myśl przychodzi mi tylko 
RED FACTION), Nie oznacza to wcale, że bez 
doktoratu w dziedzinie kinetycznej teorii ma- 
terii próba gry w SILENT STORMA jest z góry 
skazana na niepowodzenie. Ме spodziewaj się 
żadnych matematycznych hardcorów. Jeżeli 
tylko twój sprzęt wytrzyma, to sam też powi- 
nieneś dać radę :). 


Co skwaszono 
Wystarczy tego miodu. Najwyższa 
pora na zamuloną wodę i spleśnia- 
łe suchary — czyli co mi się 
Ц nie podobało. 

Tury Sztucznej Inteligencji 
ciągną się jak opera mydlana. 
W czasie ich trwania spokoj- 
nie można by obrabiać lekcje, 
gdyby nie konieczność obser- 
wowania posunięć wrogich jednostek. Jeżeli 
na koniec swojej tury zostawiłeś wystarczają- 
co dużo Punktów Akcji, czasem możesz prze- 
rwać turę przeciwnika — łapiesz go wtedy 
z przysłowiową „ręką w nocniku”. Taki mały 
interapcik czasami тоспо się przydaje. 


ównież ostatnie. Nie 


Widać również, że producent — Nival Inte- 
ractive — poskąpil mamony na muzykę. Kawal- 
ki są mało zróżnicowane i potrafią włączać się 
w momentach, kiedy zupelnie nie masz chęci 
ich słuchać. Na szczęście dźwięki, takie jak 
odgłosy padającego deszczu, roztrzaskiwa- 
nych pociskami drzwi czy bojowy okrzyk 201- 
nierza w trakcie oddawania serii z karabinu 
maszynowego, w części rekompensują brak 
klimatycznego podkładu muzycznego. 

Dziwnie rozwiązano też obsługę granatów. 
Próba rzutu postacią inną niż grenadier 
(a i nim dopiero po „wykupieniu” odpowied- 
nich umiejętności) jest dosyć trudna, gdyż 
granaty w 55 wydają się nie mieć w zwycza. 
ju latać na dalsze odległości. Najwyraźniej 
w ten sposób starano się zrekompensować 
potworną siłę tej zabójczej broni. Nawet mi- 
mo podobnego ograniczenia trudno sobie 
wyobrazić grę bez podręcznego zestawu wy- 
buchowych gadżetów. 

SILENT STORM jest grą przeznaczoną dla 
osób cierpliwych. Tak jak w rzeczywistości, 
i tutaj czajenie się oraz zasadzki dają większe 
szanse przeżycia niż frontalny szturm. Oczy- 
wiście zdarzają się chwile, kiedy jedyną meto- 
dą ukończenia misji jest właśnie ofensywa, ale 
często kończy się to śmiercią jednego 2 człon- 
ków zespołu, Dlatego radzę trzymać głowę 
nisko i mieć zawsze kika Punktów Akcji w za- 
posie, a wszystko powinno być dobrze. Do na 
stepnego razu. 


Silent Storm 


Tełtyczna strategia turowa RPG 30. 


Æ Wymagania sprzętowe: 
Procesor Ра 800 MHz 
128 MB RAM, 2.5 GB HOD 


= Gra na platformy: РС 
Û Wersja PL 1 Multiplayer 


Ж Nival Interactive / JoWood Productions 
ж [йрн slentstorm=onine.de/ 


Dobre grafika, dużo | 


w brutalnych gra 


No to zapraszam do 
zabawy! Tu znaj- 
la siebie 


nuje kilkoma ciosami na 
2. Na szczęście to wystarczy do 
obicia większości oprychów 


istoria opowiedziana w BATMAN: 

VENGEANCE (ZEMSTA) jest stosun- 

kowo prosta, typowa dla animowa- 

nych historyjek o Batmanie. Tym 
razem głównym sprawcą ogólnego zamieszania 
jest sam Joker. Naturalnie znanych twarzy bę- 
dzie więcej — choćby Batgirl (nie lubię je..., 
kamerdyner Alfred i inni. Mimo pozornej pro- 
stoty scenariusza, całość rozwija się całkiem 
ciekawie, cieszą detektywistyczne smaczki, kli- 
matyczne, dobrze zreslizowane cut-scenki 
i ogólny filmowy kształt całości. 

Sama zabawa zasadniczo sprowadza śię do 
biegania po spowitych mrokiem lokacjach 
i trzaskania po ryjach zbirów w kretyńskich 

strojach. Dużo jest również skakania 

i wszelkich inñych elementów zręczno- 
ściowych. Czasem jednak 
trzeba chwilkę роту- 
826. Wachlarz ruchów 

Batmana pozwala np. 
na przywarcie do ścia- 
пу (w celu wyjrzenia 
zza rogu bądź prze; 
mknięcia obok niebez- 
pieczeństwa) bądź 
па szybowanie 
na го?рб- 


 — 
Batman skacze 
wysoko, niestety 
dość pokracznie, co 


startej pelerynie. Moc dodatkowych możliwo- 
ści niosą ze sobą gadżety Nietoperza — masz 
tu bat-kajdanki (do skuwania oprychów), bat- 
hak, dzięki któremu Batman ростай „Јасаб", 
a poza tym bat-bumerangi, bat-lornetkę i inne 
tego typu wynalazki. Ооо... zapomnialem! Jest 
nawet bat-mobil! Słodko! Gadżetów używasz 
zwykle przełączając się na widok FPP. Sprawu- 
je się on całkiem nieźle, a dodatkowo pozwala 


* zorientować kamerę, która często dostaje pa- 


daki — cholernie wkurzająca sprawa. Wkurza 
mnie też, że bat-hak może być wystrzeony je- 
dynie w stronę wybranych punktów, tak więc 
zapowiadane swobodne latanie po całym pozio- 
mie i spadanie jak grom z, jasnego nieba na 
zaskoczonych przeciwników możesz włożyć 
między bajki. Mimo wszystko, gra się całkiem 
przyjemnie, również za sprawą licznych uroz- 
тірей. Sterowanie jest bardzo proste i intu- 
icyjne — do kontroli gry wystarczą praktycznie 
cztery przyciski klawiatury plus myszka, można 
też skorzystać z gamepada. Irytuje natomiast: 
częsty brak precyzp, jeśli chodzi o sterowanie, 
co w połączeniu z niedomagającą kamerą nie- 
jednokrotnie kończy się przywaleniem morda 
© chodnik, kilkadziesiąt metrów niżej. 

Oprawa wideo prugramu nawiązuje do ani- 
mowanego serialu 0 przygodach Batmana, 
wyprodukowanego przez Warner Bros, który 


Dawno Mroczny 
Rycerz nie gościł na 
naszych monitorach. 
No i wiesz co? Już jest! 


czasami emitują rodzime stacje. To dobrze? 
Zależy jak na to patrzeć. Z jednej strony, gra 
do złudzenia przypomina filmowy pierwowzór — 
bohater jest tęgi, z kwadratową szczęką, 
z przenikiwymi, białymi oczyma typiącymi zza 
maski — wygląda niemal identycznie jak W se- 
пай animowanym. To samo można powiedzieć 
0 samym Gotham — lokacje są mroczne, typo- 
wo „miejskie” (ciemne zaułki, doki, fabryka, da- 
chy metropoli). Spoglądając na miasto z góry, 
wyraźnie widać inspirację gotykiem, co w połą- 
czeniu z surową, wielkomiejską architekturą 
daje bardzo ciekawy efekt — zupełnie jak w se- 
бай i filmach fabularnych Tima Burtona. 2 dru- 
giej strony, rażą niskiej jakości tekstury 
i bardzo niewielka ilość detali — tyczy się to tak 
otoczenia, jak i postaci, które momentami wy- 
glądają jakby urwały się z Nintendo 64. Cóż, 
taka jest cena upodobnienia gry do serialu ry- 
sunkowego. Jednak ostateczny efekt jest wię- 
cej niż zadowalający. Szkoda tyko troszkę, że 
autorzy nie zdecydowali się na cell-shadingową 
stylistykę. Gwoli ścisłości, dodam jeszcze, że 
filmiki wygladaja fatalnie. 


BA 


Muzyka jest bez wielkich rewelacji — ot, mo- 
tywy zbliżone do tych, które mogłeś usłyszeć 
w telewizji, a więc głównie lekkie symfoniczne 

nuty, inspirowane muzyką z fabularnych 

„Batmanów". Muza po prostu komponuje sie 

2 grafiką i dopelnia kimatu zabawy. Fanów 
serialu ucieszy natomiast wiadomość, że po- 
staciom w grze głosów użyczyli ci sami akto- 
rzy, polska lokalizacja objęła zaś tylko podpisy 
— i dobrze 

BATMAN: ZEMSTA to dość solidny | zupełnie 
niezły tytuł, który nie ustrzegł się jednak kilku 

wpadek. Przeznaczony jest dla młodszych 

graczy, szczególnie dla miłośników animo- 

wanych przygód Człowieka: Nietoperze. 

Im gra powinna szczególnie: przypaść 

do gustu. Zawiodą się natomiast 

ci, którzy oczekiwali gęstego, 

mrocznego klimatu, doskanale 

znanego z co lepszych komik 

sów czy dwóch wspaniałych. 

filmowych adaptacji w reżyser 

Tima Burtona. Ale kiedyś i my się 
doczekamy 3). 


Batman: 
Vengeance 


Œ Wersja PL C Multiplayer 
Шой Cenega Polska 
hit 


Fantazjusz” Waszkiewicz 


Udana kompu- 
terowa adapta- 
Ча animowanych 
przygód Batmana. 
Młodsi zwolennicy 
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ERICSSON, SONY 


е] 


95101057 


710,79, 7650,00, 8250, 8290, 8310, 390, 8910 8850, 8855, 8890, 0910, 810;, | 
55850, MISD, SSS | 
totorola муз) AA09.M(numer loga), Sony Ericsson i Ericsson учуй 

(numer loga).numer telefonu znajomego np. da NOKII: AA09.105599. 


Nokia: 200 3210, 3810, 3315, 3830, 3350, 3390, 3495, 2410, 3510, 35105, 3530, 3590, 3510, 3650,51 
9110, 9110 9210, 9210, 9290, Aatel: OF 311, OT 511, OT 512, 01715 Ericsson: ТЛ, 729,739, T65, 1 
Jeżeli masz telefon NOKIA i chcesz Ściągrąć nowe logo wyś SMS o reki: AA09.(numer loga) pod numer 
AA09.E(numer loga) Siemens wyj AA09.S(numer loga), jeśli chcesz музэі logo znajomemu wystarczy ze swojego telefonu: wysłać SMS pod numer 7164 o wešci: АА 
505779351, a dla innych aparatów podaj odpowiednią сеге przed kodem loga- 


ессе KELER SMS 7265 2,44 zt wom | WND РЕП, | x 
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POLIFONIA 21/7 
5242 3562 мАЈТАМЕЈ 


| 
m: Ж Ji AA09.024700 DD09.001522 Mark Ronson, Ooh Wee М. | 
E 3 2 AA09.024699 DDO9.001524 Linkin Park, From The Inside 68 | 


Girls Aloud, Jump 

Jennifer Lopez, [ Î Love You 
Evanescence, My Immortal 

Sugababes, Тоо Lost In You 88 | 
Christina Aguilera, The Voice Within 88 | 
Ja Rule, Reign 08 | 
Матіп Rozynek, Nick Of The Time | 
Metalica, Na Else Matters | 
Black Eyed Peas, Shut U | 
Red Hot (hilli Peppers, Fortune Faded | 
Piętnastu MC Trzeci wymiar | 
Ascetoholbszad, Suczki 
Alex, Im Still Alive | 
Ewelina Flinta, Przeznaczenie 


Nokia: 3511, 3530, 5100, 6100, 6610, 6650, 6800, 7210, 7250, 89101 


BVVULZACSEMES SMS 7365 3,66 ZŁ 
DZWONEK + LOGOS ZA JEDNEGO SMSA 


AA09.024061 __AA09.023491 ME & Mary Blige, Whenever | Say Your... 
= Pink, Trouble 
} а @ о> rA Robbie Willams, Sered Up | 
Limp Bizkit OWEN ONE Adlipnicka 8 J.Porter Sean Pall, Im Stll inloveWihyoue | 
| oehindolue Eyes Bones Of Love Jay Z, Change Clothes 08 
| Pięć Dwa Dębiec, Kto 88 | 
АА09.023498 Jeden osiem L, Jak zapomnieć 


Michal Wéniewsk, Daj mi siebie | 
Fenomen, Tonie tak 

) [ Мего, Aniele | 
AA09.021837 0009001495 Outkast, Hey Ya | 
+ Miko dl tellonëw Nokia: 3510 3510; 3539 3650 УИ, 6ІШ 661U 6650 éso, 7210,7250 | 
Jeżeli chcesz mieć nowe kolorowe logo, SUPERHITY oraz wiadomości graficzne, wysyi 7265. Kosztuje Cię to туо 2,44 zł. Aby ściągnąć dzwonek polifoniczny | | 
wyśl SMS o sreści: DD09.(numer dzwonka) pod numer 7365. Pładsz za to 3,66 zł Је chcesz wysłać logo lub dzwonek znajome swojego telefonu wysłać SMS pod numer 7265 o sreści: AA09.(numer logo 
lub dzwonka) numer telefonu znajomego пр. AA09.105599.505779351. Przed pobraniem dzwonka polionicznego, kolorowego loga i tapety upewnij się że masz skonfigurowane połączenie WAB. Usługa dostępna. 


tylko dla wybranych modeli telefonów komórkowych NOKIA. 
т Ее еШ TA SHEEN SIEMENS 
GRAFIKI SMS 7365 3,66 ZŁ 


2” 


ack Eyed Peas 


Where Is The Love Where 15 The. Love 


NOKIA 3510, 3530, 89101 wyślij NDO9.( еее) NOKIA 5100, 6100, 6610, 6800, 710, 7250 wyślą NG09. (numer tapety) 


WWADOMOŚCI GRAFISZNE кок Ekran ҮТЕЛӘ | 


SMS 7265 2,44 ZŁ дА09.5024719 Jeden Osiem L, Jak zapomnieć 69 
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WREDNY KAPŁAN, UW ТҮГІН 
DEMON, PRADAWNY 

1 HORDA POMNI | SŁUG — 
ZABIJ ICH WSZYSTKICH! 


ŚWIĄTYNIA ZŁYCH ŻYWIOŁÓW 

olączona do gry książka Thomasa 
pt. ia Złych Ż 
wiołów” opowiada historię drużyny 
który wspólr 


Beli otwarta 
i scenariusz liczony 


elfa Shanhacych: 


z przyjaciółmi musi stawić czoła 


iwcom złego boga luza. 


; a enie drużyny do 
W drodze do chwały drużyna spotkała 3 e N ес 
olbrzymie ropuchy o językach jak węże я nych 


ześniej 


za się starożytne 210, 
ałemu regionowi. Kon- 
lasyczna dla te- 


cytujących t 
atunku: najpierw obserwujemy 


chociażby w przy g 
bala mi sie ardziej, Ак 


wana jest па wzór ВАШ 
zone silną ekipą Jaszczuroludz mok ICEWI = po dużych. 
Hommiet i Nulb тај pach poruszają siç t . RZ 


ohaterów. W wi ciciela, kapłana Hedra: 


nie drużyny, któr 


następnie 


pokonuje kolej eciwników 


dze do siedziby g 


lównego mą- 


dania poboczne, 

na wiele różnych si 

z też, że тезе drużyna 
nie jest: jedyną grupą pos 
okolicy. Neta 


nia...” nie jest z pewność 
sokich lotów, lecz czyta się latwo 


zyjemnie, ot, choćby w pociąg 


je rzeczy. 
efekty specjalne 

glądają na- A Piotra = 
to najnowsze — i powiedzmy od razu, ` guly pewien pre worzeniu kimat 


Uczucia w 
udane — dziecko firmy Troika, która | Podczas pobytu 


Świetne 
też kike ton mniej lub bardziej unikalnych | dzaju 


potworów 


onująco wypada t 
y Burne, Ale abso 
powstała 
добі Grey- = 9 2 
D&D w wer- 5 eee 
T ` 1 ch przez aracza 
CRPG jak... No 
Na wstępie pis zak o rewe- 
wydaniu polsk Poza standa 
k mapa sytuacj 


E 7 Š 
а odpoczynku początkującej drużyny 
zakończy się spotkaniem z jakąś krwiożerczą 
bestia. Tutaj — z przerośniętym rakiem 


Gra na platformy: РС 
Wersja PL £ Multiplayer 


gram cechuje wyso- 
ki poziom trudności 


Królowa 
менп 


= odpowiedz т 


Kim jest Shanhaevel, glówny boha- 
ter książki SIEMA в Złych Żywio- 


04, 


58 minites 


Д 
zalej szklanką wody 

itaj raz jesz 
4 i zamotaj jak naj- 
mocniej potrafisz. Dodaj szczyptę soli, troszkę 
cukru i уйе oleju z oliwek. Otrzymasz wy- 
Śmienite ciasto na naleśniki! Usmaż je па 


04 
patelni, a jednocześnie zajmij się nadzi 
niem. Potnij pomi na kawałeczki, 
zmieszaj z liśćmi 
łaty i polej do- 
гут majone NN 

ші гет. Dorzuć 
przysmażonego 


Następnie... 
kurczaka? Pokusi 


сў, a każda z nich na 5 pomniejszych str 


fika. Sema rózgrynka 
pozostała jednak bez 
zmian. Gracz kieruje nie- 
wiekim _ celowniczkiem, 
przewijgjąc ekran w lewo 
iw prawo. Gdy dostrzeże jakie- 
goé kuraka, strzela, Za trafione- 
'erzaka otrzymuje cenne 


#4 
ә 


ta możliwie rzadko. 
> Program nie jest 


\ duży i ukończenie 
"72242 
P wyżej jeden dzień. 


Lecz nie o ukończenie w KURCZAKACH cho- |? 


dzi, a o dobrą zabawę. To typowa gierka, 
którą włącza się na piętnaście minut, w prze- 
wie pomiędzy poważniejszymi program: 


Pozwala rozerwać się i pośmiać z głupoty kur- 
czaków, które chowają się w piekar 
wączyć gaz), w йге 
rzebrane za słonecznik udają, 
że ich nie ma. Паза... Gracza nie oszukasz, 
kuro jedna! Gracz w 


Gracz porusza się na boki, w górę i w dól — 
jek w klasycznych, dwuwymiarowych plat- 
formówkach. Zbiera klucze, szuka też przed- 


osmici znów zaatakowali. W prze- 

ciągu kilku nocy opanowali umysły 

niemal wszystkich Ziemian i zmusi- 

li ich do bezwzględnego posłuszeństwa. Mo- 
com przybyszów оралу się jedynie najwięk- 
sze bezmóżgi — żołnierze elitarnych oddzia- 
(зу ds. zwalczanie wszystkiego, со zwalczyć 
się da. Bohater gry, jeden z owych ostatnich 
przygłupich, wrzuca na plecy odrzutowy ple- 
сак, chwyta kilogram giwer i rusza do boju. 
Program zostal podzielony na sześć loka- 


miotów, których potrzebuje do przejścia na 
następny poziom. Nie rozwiązuje jednak žad- 
nych zagadek, nie prowadzi też rozbudowa. 
nych dialogów z napotkanymi postaciami. 

'ch karabinów do 
pojawiających się na ekranie wrogów. Kim 
są owi nieszczęśnicy? To opanowani przez 
kosmitów ludzie i zmutowane hybrydy stwi 
rzone z DNA obcych, a także działka i insze 
pułapki. Na szczęście wierny uzi raz po raz 
zdaje egzamin, zaś wyrzutnie rakiet i działka 
vulcanowe masakrują wrogów niczym czołg 
kolejkę (taką do papierniczego). Szkoda, że 
EXTINCTION jest aż tak klasyczną platfor- 
mówką. Przyzwoite grafika ginie w zalewie 
miernych pomysłów, pamiętających lata 
osiemdziesiąte. 


у 


$ amochodowa zrecznošciówka па si 
niku TAXI CHALLENGE: LONDYN, wy 
dana na Zachodzie jako MANHAT- 
TAN CHASE. Gracz wciela się w laskę 
9 imieniu Gloria, którą podpiera się еп 
ruszek w czasie porannej wyprawy do 
odka. Laska ta... stój, nie tak. Laska 
rzeczywiście ma na imię Gloria, tyle że ni 
jest laską, a zawod 


Przekleństwo Tortugi 


ukces filmowych „Piratów z Karaibów” 


таро- 


wa morderczynia r: 
dem z Hollywood. Po- 
nieważ policja trafi 
na jej trop, panna 
zwiewa do Nowego 
Jorku. Tam rozpo 

na nowe życie 
Fabula jest nudna, 
wtórna i banalna. 


s czatkowal mode na gry komputerowe poświęco- 
ne piciu rumu na trójmasztowcach. Na rynek 
trafiły naprawdę dobry RPG i przednia strategia. Ktoś 
doszedł wówczas do wniosku, że owych porządnych pro- 
gramów jest w stosunku do porażek zbyt dużo. By wy- 
równać średnią, postanowił stworzyć totalną padakę. 
Autorzy programu bardzo poważnie podeszli do spra- 
wy i zawali wszystko, со zawalić się dało. Razi banalny 
scenariusz, opowiadający historię Wiliama Daredrake 2, 
który szuka skarbu i przy okazji walczy z morskimi zom- 
akami. Oczy kole paskudna, niedopracowana grafika, 
slabo animowane postacie, sterylne, plaskie m 
le i fatalnie dobrane koiary. Раісе ślizgają się ро 


turze та sprawą niewygodnego systemu sterowania, a 


a dźwięk jest mordęgą dla uszu. Jak dobrze, że wymyśla- 
no stopery! 


Sama rozgrywka sklade się z seru epizodów (minigier) 
zręcznościowych. Początkowo gracz ostrzeliwuje przy- 
padkowe lajby z armaty, potem tłucze przeciwni 
w czasie abordażu, ziewa, atakuje port, a potem znów to 
samo... Nuda! Nic dziwnego, że również i popularny ak- 
tor Krzysztof Kowalewski w roli narratora nie wypada 
najlepiej. Potwierdza to obiegową opinię, że z pustego to 
i skinhead babci nie naleje. Cóż, ta gra to prawdziwej 
przekleństwo Tortugi.. 


W dodatku każda 
z ponad 20 misji wy- 
сайа niemalże tak 
samo. Gracz kieruje 
szybkim samocho- 
dem, dojeżdża 
w określone miejsce 
zabiera kogoś, rozjeż: 


dża bądź śledzi, potem ewaku- 
bezpieczniejsz 

właściwy szlak pom 
strzałka, unosząca się nad 
samochodem. | bardzo dobrze, bo miasto 
jest naprawdę duże. Nie brakuje w nim bu- 
dynków charakterystycznych, ruchu ulicz- 

nego, przechodniów, których można pr 

Bić na krwawą miszgę. Samochodów też nie 
brakuje, choć przypominają one tek- 
turowe zabi grzecznych dzieci. Mo- 
del jazdy jest pozbawiony jakiegokolwiek re- 
alizmu, samochody zderzają się, fikają kozły, 
cinają latarnie i drzewa, a mimo to gneją 
dalej. Najgorsze, że słaba grafika stawia 
koszmarne wymagania przed procesorem, 
który zwyczajnie nie wyrabia. Do płynnej za- 
bawy potrzeba naprawdę potężnego sprzę- 

tu! W dodatku całość lubi się wieszać. 
D 


Zacharzewski 


tekst: Michał „Joel 


laylists 
Artist: 
© Albums 
Габа 2, 
ð Alltracks 


rzenośne odtwarzacze MPG na stale weszły 

dû oferty producentów sprzętu audio, a ich 

konstruktorzy. prześcigają 5% w tworzeniu 
coraz pojemniejszych i energooszczędnych urzą- 
zeń. Również тага Wszystkim firma Phiips posta- 
powa zaznaczyć swoją obecność na rynku, przygo- 
Łowując własny odtwarzacz. Wykorzystuje on jako 
nośnik danych dysk twardy. 


Już na pierwszy rzut oka odtwarzacz Phiipsa pre- 
zentuję się niezwykle elegancko. Urządzenie jest 
rieduie, choć — z racji użytego nośnika danych 
— dosyć cieššawe. Mimo ta bardzo dobrze „Jeży” 
w dioni. Obudowa playera jest solidna, zaé połącze- 
pie Slebokiej czerni przedniego panelu oraz chromo- 
wanych boków. naprawdę. robi wrażenie. Całość 
Uzupełnia sporych rozmiarów, monochromatyczny. 
wyświetiacz LCD oraz przyciski sterujące, umiesz- 
czone pod nim i z boku obudowy. Niewątpiiie jesli 
chodzi о design, Philipsowi należy sę раба z plusem. 
W pudelku znalazly się także wygodne słuchawki 
douszne, plot do zdalnego sterowania, ładowarka, 
kabelek USB oraz oprogramowanie. Stuchawki oraz 
рю пе są za sobą połączone na stale — to ważna za- 
leta! Dzięki temu możesz używać innych słuchawek. 
Wystarczy wpiąć je do standardowego gniazda wbu- 
dawenega w piata i gotowe. Pozostając przy pilocie, 
niestety trzeba zauważyć, i nie jest on zbyt wygod- 
my w obsłudze (ma za krótki kabelek lub jest де umiej 
scowiony na przewodzie). Co gorsza, jego funkcjanal- 
ność jest dosyć ograniczona — lepszym rozwiązaniem 

byłby tu pit połączony z miniwyświetleczem LCD. 
Zastanawiejący jest też fakt użycia przez Philipsa 
akumulatorków, które są па trwale wbudowane 
w urządzenie. Takie rozwiązanie skutecznie unie- 
тайма korzystanie z playera w miejscach, gdzie 
nie można podłączyć ładowarki. То spora niedogod- 
iele osób zapewne wolałoby kupić kika 


kompletów bateri alkalicznych i wybrać się na dluż- 
wędrówkę ро dzikich terenach, umizjąc sobie 
czas słuchaniem muzyki. A tutaj — figa z makiem! To 
dopiero początek sporej dości niedoróbek, 

kryją cię pod zoohęcającą obudową Philipsa... 
HDD-100 może funkcjonować jako przeno- 


clic 


Przyglądamy się bliżej możliwościom peceta i l 
i uchylamy rąbka tajemnicy związanej z przyszi a 
ch urządz 


zym różni się ресе 
ad konsoli? Budową? 
Jeszcze kilka lat temu 
taka odpowiedź nie 
budziła żadnych zastrzeżć 
Architektura konsoli 


Blaszak to czy konsola? Xbox firmy 
jest pierwszą maszynką, która tyle 
z peceta. Niedługo pojawią się kolej 


bone — zazwyt 

konieczności uri 
miana systemu operacyj 
— wykorzystać możesz jako o: 
rzacz filmów DVD, muzyki CD/Audio/MP3, 
a nawet jako radio! Jak na prawdziwy kombajn 
przystało, korzystać z tych funkcji możesz za pomocą 
dołączonego pilota. 

Najnowsza maszynka do gier firmy Sony, czyli wielofunkcyjny 
PSX (PlayStation2 z licznymi dodatkami) udowadnia, że podobnie jak 
barebone, także konsola może pełnić rolę centrum multimedisinej r 
rywki. W tym celu Sony wyposażyła PSX'a w cyfrowy magnetowid po- 
zwalający na przechowywanie danych na zwykłym dysku twardym, jak 
i nagrywanie na płycie DVD materiałów graficznych czy też muzyki. Co 
więcej, PSX posiada wbudowaną kartę sieciową, a całość można ob- 
slugiwaé za pomocą wielofunkcyjnego pilota. Na tym kończą się jed- 
nak podobieństwa pomiędzy najnowszymi konsolami a pecstami. Tylko 
twardziele, nawet te w formacie barebone, możesz bowiem bez pro- 
blemu rozbudowywać, wymieniając w nich poszczególne elementy. 

Otwarte architektura blaszaków ma jednak i pewne wady. Wy- 

starczy bowiem spojrzeć na Xboxa, by zrozumieć, 

że nawet, w chwili obecnej sto- 

arzale 

| podzespoły, jak proce- 

sor РЇЇ czy układ grafi 
ту Geforce 3, 


dowanie odbiegała od budow 
wego biaszaka. Gdy bowiem w pece- 
tach szczytem marzeń były procesory 
32-bitowe, w konsoli PS2 z 
było dedykowany, 128-bitowy procesor 

o nazwie Emotion Engine. Także uklad graficzny 
nazwie Graphics Synthetizer (wbudowane 4 
MB pamięci) zostal specjalnie zaprojektowany na 
potrzeby PS2. Wszystko to zaś mieścio się w malej, szarej skrzynce 
i nijak nie przypominało tradycyjnego komputera. Gdy jednak Micro- 
soft zaprezentował swoją własną konsolę do gier o nazwie Xbox, 
wszystko przestalo być już tak oczywiste. 


Konsola na bazie peceta 


We wnętrzu Xboxa znaleźć możesz cala masę typowo pecetowych 
elementów. Urządzenie to posiada intelowski procesor PIII 733, 
najzwyklejszy dysk twardy, na którym możesz np. zapisy- 

wać stan gry, a także układ graficzny będący bardzo iip 
bliskim kuzynem GeForce'a 3. Pomimo tak wielu | 
podobieństw, Xbox jest tylko konsolą do gier i wy- 
glada jak rasowa konsola. Ale takiego 
wygladu powoli zaczynają 
nabierać także pece- € 
ty! Producenci 
рус głównych 
postanowili bo- 
wiem udowodnić, 
że blaszaki wcale 
nie muszą być duże 

i nieporęczne. Minipecety, 
zwane także barebone, swym wy- 
діабет przypominają typowe miniwieże czy też właśnie konsole do lat i twórcy gier mają czas, by mak- 
gier. Pomimo niepozornego wyglądu, w ich wnętrzu znaleźć możesz symalnie dopracować swoje produk- 
nawet najwydajniejsze procesory i karty graficzne, Co więcej, bare- ty. W przypadku peceta tempo wpro- 


Barebone — czy tak będą wyglądać pecety przyszłości? 


świetnych gier. Gdy zaś pod 
lupę weźmiemy peceta, oka- 
że do osiągnięcia 


pa. Parametry techniczne konsoli 
nie zmieniają się od dobrych kiku 


1. EPoX eX5 Mini-ME. Elegancki 
niczym najdroższa wieża. Czy са 
będą wyglądać pecety za kika lat? 
2. Jetway Mini. Takie to male. 
айе potrafil 

3. май 2РОБА to prawdziwy po- 
twór! Jak udało się tu upchnąć 
84-bitowego Athlona 64 FX razem 
z najnowszym GeForce FX!?! 


Dawni wrogowie niewiele się różnią! 


Pecety vs konsole 


йс 


Xbox na dlugo FR premierą zy- 
skał miano peceta na silę przerobio- 
nego па konsolę. Rzeczywiście, ma 
on bardzo wiele z peceta: 1, W je- 
go wnętrzu znajduje się pelnowar- 
tościowy układ GeForce 3. 2. Jest 
tu też najzwyklejszy. dysk twardy 
Segate. 3. Całością rządzi procesor 
PII 733 Mz. Dzieło Intela 


wadzenia nowych podzespołów sprawia, że gry są zazwyczaj znacznie 
mniej dopracowane. Developerzy często wychodzą bowiem z założe- 
nia, że nie ma sensu maksymalne optymalizowane kodu pod obecny 
sprzęt, skoro i tak, zanim gra zostanie skończona, wyjdzie nowy har- 
dware, który sobie spokojnie z ich produktem poradzi. 2 ekonomicz- 
nego punktu widzenia konsole ciągle są więc dla gracza lepszym 
wyborem, Tym bardziej, że ich nowa generacja zapowiada się napraw- 
de imponująco! 


Następca obecnego Xboxa, konsola o kodowej nazwie NextBox, 
opierać się będzie na 64-biowym procesorze firmy IBM. Układ ten 
taktowany będzie zegarem przekraczającym 3 GHz i zdolny będzie do 
pracy w trybie bardzo podobnym do intelowskiego HyperThreading 
(wydajna praca z wieloma programami uruchomionymi 
jednocześnie). Za grafikę odpowiedzialny 
ma być natomiast dopiero opraco- 
wywany procesor graficzny firmy 
ATI o kodowej nazwie R500 (będzie 
on znacznie wydajniejszym kuzy- 
nem zapowiedzienego na wiosnę 
tego roku pecetowego ukladu 
R420). Naszpikowany nowościami 
Xbox drugiej generacji z pewnością 
będzie bardzo potężnym urządze- 
niem. Do jego premiery pozostał 
jednak jeszcze ponad rok i to, co s 
dzisiaj robi ogromne wrażenie, za 
kilkanaście miesięcy może okazać 
się czymś zupelnie zwyczajnym. ; 
Tym bardziej, że twórcy pecetów | 
woale nie zamierzają spocząć na 
laurach i zapowiadają na 2005 rok 
równie potężne maszyny. Wystar- 
czy choćby wspomnieć o 64-bito- 
wych procesorach Intela | AMD. 
Niestety, nawet takie układy będą się 
marnie prezentować w porównaniu 
z cą dzieckiem Sony, PlayStation 3... 


е7) 


Sercem PS3 będzie układ о kodowej nazwie CELL. Prace nad nim 
trwają od 2001 roku, a ich łączny koszt oszacowano wstępnie na pół 
miliarda dolarów! Dzięki zaengeżowaniu tek dużych środków powstać 
ma procesor zdolny do wykonywania biliona operacji zmiennoprzecin- 
kowych na sekundę (1 teraflops). CELL będzie więc około 100 rezy 
wydajniejszy od Pentium 4 z zegarem 2.5 GHz! Co więcej, najszybszy 
obecnie superkomputer świata, składający się z 5120 procesorów 
poński Earth Simulator, będzie tylko niewiele poned 35 razy wydaj 
szy! Ogromne możliwości PS3 osiągnięte zostaną dzięki umieszczeniu 
w jednym układzie scalonym od 18 do 32 małych i niezależnych pro- 
cesorów. Co więcej, programiści będą mogli dowolnie wykorzystywać 
poszczególne procesory, angażując część z nich do tworzenia super- 
realistycznej muzyki, kilka następnych delegując do obsługi fizyki gry, 
а jeszcze inne czyniąc odpowiedzialnymi za Al przeciwników. Za grafi- 
kę w PlayStation trzeciej generacji odpowiedzialny będzie natomiast... 


drugi CELL. Oznacza to, że PS3 będzie się ,rozwijal" wraz z progra- 
mistami, a nowe efekty graficzne wymagać będą tylko napisania lep- 
1 szego programu. Со więcej, nawet gdy programiści stworzą w końcu 
grę przekraczającą możlwości pojedynczego PS3, to ten będzie mógł 
skorzystać z wolnej mocy obliczeniowej innych urządzeń opartych na 
procesorze CELL. Wystarczy tylko podpiąć je do tej samej sieci. Oczy- 
wiście, PS3 oferować też będzie wszystko to, co wielofunkcyjny PSK. 
A nawet więcej... Mówi się o wyposażeniu PS3 w technologię EyeToy, 
umożliwiającą (przy wykorzystaniu małych kamer o bardzo wysokiej 
' rozdzielczości) sterowanie konsolą za pomocą ruchów gałki ocznej! 
! Czyżby więc już niedlugo maszynki mialy ostatecznie pokonać twar- 
! dziela? Niekoniecznie, tym bardzie, że począwszy od premiery Xboxa, 
} pecet I konsola tak naprawdę coraz bardziej się do siebie zbliżają, Tym 
! bardziej, że zapowiedziany na przyszły rok nowy system operacyjny 
! Microsoftu — Longhorn (następca obecnego Windows ХР) — będzie 
! wykorzystywany nie tyko w pecetach, ale także, a może nawet 
przede wszystkim, właśnie w konsoli Kbox2! Co 

więcej, Microsoft planuje pogru- 
pować blaszaki w kilka kategorii. 

Kryterium podziału та być szaco- 

wana przez system operacyjny 

wydajność komputera, W zależno- 

ści więc od posiadanej karty 

graficznej czy też procesora, 

Windows przyszłości przypisze na- 

szego peceta do odpowiedniej 

kategorii. Developerzy beda zaś 

tworzyć gry przeznaczone doklad- 

nie dle danej kategori, dzięki 
czemu użytkownik będzie miał pew- 
ność, że dany produkt będzie na 
jego sprzęcie chodzil płynnie i bez- 
problemowo. Czyżby więc zwycięz- 
cą pojedynku pomiędzy pecetami 
a konsolami będą hybrydy laczace 
zalety obu tych urządzeń? Całkiem 
* możliwe... 


To dopiero obudowa! Wielka niczym 
rosyjski traktor. Ciekawe, czy tek samo 
głośno warczy ? :) 


Czy tak wlaśnie będzie wyglądać PlayStation 3? Niestety, Sony ciagle 
nie pokazało nawet prototypu swojej najnowszego dziecka 


owość pracy W tryb дйн talon, N 
у, бодо ga używać w tej drugiej roli 
przygotować śię ne dodatkowe wrażenie audi 


Urządzenie podozes nagrywanie dźwięku przez 


dawany. mikrofon муре wszelkie możliwe f 


i szumy. produkowere, przez. jego. własny dysk 


w trakcie zapisu w te regulował radiot 

Kolejną niedogodnością Jest konieczność zarzą- 
бв plikami MP3 wyłącznie przy użyciu dołącza» 
nego oprogramowane: Ña dysk urządzenia ple da 
się, ot tak, po prostu, skopiować Ulubionych empa- 
trójek. "Owszem, zostaną one tam zgrane, ale na 
tym koniec = player nie będzie w stania ich zauwa- 
256. Producent ten fakt tlumac2y.,, koniecznością 
ochrony i zarządzeniem prawami autorskimi. Ładnie, 
tylko по me piernik do wiatraka? бо gorsża, opra- 
gremowanie. (dosyć toporne w wyglądzie) dziala 
tylko i wyłącznie z Windowsem — а са z użytkowni: 
kami linuksa czy Madintoshy222 

Zaskakuje jekość dźwięku, która jest poi prosti 
Жерсіз. Praktycznie całkowicie siadają tony niskie; 
в włączenie. podbicia basów. powoduja. charozenie. 
W sluchawkach. Playar posiada wbudowany, korok- 
tor graficzny, Jednak rozsądniej go nia używać, bo 
efekty są nad wyraz mizerne. Producent zapisal kil- 
ka fabrycznych ustawieñ typu Rock, Klasyka itp. 
jednak w sumie niewiele бі one od siebie różnią. Go 
prawda; można je modyfikować (oczywiście wylącz- 
mie 2 poziomu oprogramowania), jednak nie przyno- 
Si to oczekiwanego rezultatu. 

Najwieksze zaskoczenie sprawie nie jakoś dźwię= 
kurczy momentami niewygodna obsługe (część funk- 
cji jest głęboko, zakopana w kolejnych poziomach 
menu), ala ektonność playera do zawieszania, sę 
Temu problemowi poświęcona, prawie: calą stronę 
w instrukoj| (leżącej chyba eż B stron), pokazując, 
jak zresetowaé krnąbrne urządzenie... 

Kika гаду, zdarzył się też, iż odtwarzacz z bliżej 
mieznanych przyczyn po prostu przestawił grać (nie 
zawieszał sigl) — wyglądało to tak, jakby. szukal 
шаг na płycie i nie mógł go znaleźć. 


Podsumowując, Phiips HDD-100 to dosyê cieka- 
We urządzenie, jednak niestety o niebo ładniej 
wyglądające. aniżeli. dzialajace. Biorąc: pod uwagę 
wysoką селе playera i niedogodności, jakie sprawia. 
podozos ytkowania, z czystym sumieniem możemy 
niestety. poecić zakup Urządzenia innego produ: 
centa: Zwłaszoza ż za mniejsze pieniądze można na 
przykład mieć równie eleganckiego i oferującego, 
zmacznie większe moliwości iPod'a Apple'a. W po- 
równaniu z nim produkt Philipsa wygląda raczej jak 
prototyp, a hie gotowe urządzenie. Miejmy пай 
je, iż wspomniane bugi zostaną przez producenta 
usunięte w kolejnych wersjach playera. 


Philips KDD-100 zalety: 
* elegancki wygląd 

* niewielkie rozmiary 

* duża pojemność dysku 


Philips HDD-100 шаш 

* kiepska jakość dźwięku 

* momentami niewygodna obsługa 
* skłonność do zawieszania się 

* wbudowane akumulatory 


Info: 

* przenośny odtwarzacz MP3/WMA 

* pojemność 15 GB 

* rodzaj nośnika — HDD 

* sugerowana cena detaliczna 2200 zl 


Dostarczył do testów: 
PHILIPS Polska, 
Al. Jerozolimskie 195 B, Warszawa 
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Wirtualny парай 


ntemetowy Bank intešoo, należący do PKO BP. 
рай ofiarą hakerów. Soworzyi oni witrynę ti- 
Фасо podobną do witryny banku, która różnia 
się wyłącznie adresem. Zamiast _inteligo.pl” bylo 
telgo friko p. Sposób wyłudzenia haseł od 


awanie sę па 
„pseudo К poprzez podany w zalaczni 
Tym sposobem zdobyli kody właścicieli rachunków. 
Programiści banku odry przekręt dopiero po 2 go- 
zach. Zarząd banku uspokaja, że żaden z kientów 
mie stracil па tym ani grosza. 

noydent mel miejsce kika tygodni temu 


Kientáw na stworzoną przez siebie stronę ban- 
W obu przypadkach złoczyńcy zostali дар 
przez policję. „Takich wirtualnych napadów mogło 
być: = twierdzi Marcin Sandler z 
sawego Komendy Głównej Poiej — „lecz nie są опе 
zgłaszane na policję ani do prokuratury. Bankowzy 
po prostu boją się utraty kientów". 


Przestępstwa związane z oszustami dzialają 
W Sieci mogą stanowić coraz większy problem, gdyż 
сау czas zwiększa siç dość kientów e-banków. 
Również coraz więcej Bi korzy- 
z Interpolu. Warto w - 

Wé się, jakie środki bezpieczeństwa Me, podj 

aby uniknąć utraty pieniędzy. Na pewno ważne | 
ieczeni samego komputera, z którego łączy- 
ankem — aktualne o - 


rób о ЕЗ karty. РМ бн czy inm 
кы Bi p 


pośrednio wpisując adres 
strony (lub, co gorsza, 2 ot 


programy 


Jak zmienić wygląd Windows XP? 


Odnawiamy Okna 


Oryginalny wygląd pulpitu 
Windows KP hy! czymś 
nowym w ubiegłym wieku... 


iększość maniaków komputerowych zdążyła się już przyzwy- 

czsić do nowego obicze Windowsów. Jak pokazuja badania, 

około 50% użytkowników przesiadło się ze starych Okienek 

па ich nowszą wersję, poddaną gruntowmemu Itingowi. 
Wykorzystany w Windows XP interes, zrealizowany w księżycowej tech- 
nologii Lune, przypadł wszystkim бо gustu. Trzeba przyznać, że ostatnia 
odsłona Windowsów jest estetyczna, dzięki czemu wyróżnia Sie na tle (0- 
pornych, szeroburych poprzednich wersj. Nawiasem mówiąc, nie sposób 
nie zauważyć podobieństw między XP a produktem firmy Apple, czyli Ma- 
cDS'em — ale to już sprawa йа prawników obu firm. 

Niemniej jednak to, co kiedyś nowe, dzić może nużyć. Autorzy Okienek nie 
popisali się zbytnio przy projektowaniu systemu і dali do wyboru tylko trzy 
wersje kolorów interfejsu, Wielu osobom z pewnością opatrzyły się już 
wszystkie dostępne schematy i marzą o odmianie, W końcu z komputerem 
jak z dziewczyną. Po jakimś czasie nawet te najpiękniejsze powszednieją 
i trzeba rozglądać się za następną 2. 

Na szczęście, istnieją sposoby zmiany nie tylko kolorystyki, ale całego ir 
terfejsu systemowego. Z tego artykulu dowiesz się, jak przewietrzyć Okien- 
ka i tchnąć w nie powiew Świeżości. 


Plus! Pack 


Podobnie jak w poprzednich wersjach systemu, Microsoft wypuścił 
specjalny dodatek z wieloma atrakcyjnymi gadżetami. ХР Plus! Pack, bo 
o nim tu mowa, dostarczy ci z pewnością wiele frajdy. Jego instalacja 
jest prosta i nie trwa dłużej niż 2 minuty. W zestawie masz do dyspozy- 
cji nowe, porywające schematy pulpitu, zestaw skórek do Windows М 
dia Playera, nowe gry, wygaszacze i kika innych mniej lub bardziej 
przydatnych dodatków. Dzięki Plusowi możesz zmienić swój komputer 
w pracownię Leonarda da Vinci, wyruszyć w podróż kosmiczną albo do 
wnętrza oceanu, a jeśli te wszystkie atrakcje też ci się znudzą, możesz 
powrócić na łono natury. 

Wszystko niby ładnie i pięknie, ale firmowy pakiet nie jest pozbawiony 
wad. Przede wszystkim, nie ma jego spolszczonej wersji i w niektórych 
przypadkach zamiast naszych uroczych ogonków możesz zobaczyć obrzy- 
diwe „krzeki”. Inną niedogodnością jest cena pakietu, która w cywillzo- 
wanych państwach wynosi około 30 5. A ile taki pakiet kosztuje 
w Polsce? Trudno powiedzieć, ponieważ nikt tego nie sprowadza i kupie- 
nie legalnej wersji dodatku graniczy z cudem. Jednak jeśli ktoś się uprze, 
z pewnością znajdzie sposób na zdobycie Plusa. 


StyleXP 


Na szczęście, nie tyko Microsoft wzial się za produkcję dodatków do sys- 
temu. Wszyscy znudzeni Klasycznym wyglądem Okienek mogą sięgnąć po 
konkurencyjny produkt firmy TGTsoft — StyleXP. Do niedawna jeszcze pro- 
gram ten był zupełnie darmowy, ale teraz każdy, kto chce legalnie z niego 
korzystać, musi zapłacić prawie 20 $. Zanim zdecydujesz się na kupno pro- 
gramu, możesz go testować przez 30 dni i zastanowić się, czy wart. jest 
swojej ceny. 


wieicomi 


Microsoft XP Plus! Pack to dosyć kosztowny gadżet, a do tego zupel- 
nie niedopasowany do polskiego rynku. Ро co więc przeplacać? 


Program w wersji triel (próbnej) możne ściągnąć ze strony 
htżp://www.tgtsoft.com/ (około 10 MB). Autorzy zaskakują już od same- 
go początku, ponieważ stworzyli odmienne wersje dla obu рісі. Wersja 
dla dziewczynek różni się od swojego męskiego odpowiednika stylami do- 
łączonymi domyślnie do programu. Pod względem funkcjonalności obie 
odsłony są jednakowe. Osoby, którym nie obca jest polityczna popraw- 
ność, mogą ściągnąć wersję unisex", bez dołączenych domyślnie sche- 
matów (około 5 MB). 

Po ściągnięciu zabieramy się za instalację. Nie powinna опа nikomu 
nastręczyć żadnych problemów. Wystarczy posłusznie podążać za instruk- 
ојаті wyświetlanymi na monitorze | wszystko pójdzie gładko. Zarez ро 
instalacji czeka cię mila niespodzianka — twój komputer zmieni się nie do po- 
mania. Zamiast oswojonego i znanego przycisku „Start” twoim oczom uka- 
że się znane skądinąd jabłuszko. To jednak nie koniec niespodzianek. Po 
obwarzeniu programu i wybraniu polecenia „Lenguzge” będziesz miał spo- 
Sobność zmiany języka na naszą uroczą słowiańską mowę (со prawda nie 
wszystko zostalo spolszczone, ale lepsze to niż nic). Teraz możesz już zabrać 
się za upiększanie systemu. 


Schematy / Style 

Schematy (z angielskiego — themes) to zbiór wszystkich elementów au- 
diowdzualnych, jakie wchodzą w skład interfejsu systemowego. Innymi sio- 
wy. бо schematów należą: zdefiniowane kolory okienek, ikonki, tla (tapety) 
dźwięki, kursory i wygaszacze ekranu. Program StylsXP pozwala na zmianę 
calych schematów orez ich poszczególnych elementów. Domyślnie w pro- 
gramie znajdują się trzy schematy, ale w Sieci można znaleźć tysiące innych 
(patrz ramka). Dodawanie nowych schematów jest bardzo proste. Wystar- 
czy ściągnąć odpowiedni pik i umieścić go w katalogu C: WindowsiResour- 
cesilhemes| (domyślny katalog dla schematów). Pobrane pliki można 
umieszczać w dowolnym miejscu na dysku i później już w programie StyleXP 
wskazać odpowiednią lokalizację. Aby zmienić wygląd systemu, należy wy- 
brać jedną z dostępnych kompozycji i zaakceptować przyciskiem: „Wybierz 
schemat”. Po chwili twoim oczom powinien ukazać się nowy, śliczny i od- 
mieriony interfejs. Progrem oferuje również możliwość modyfikowania 
wszystkich właściwości schematu i zapisywania go pod inną nazwą. 


Kochasz Macintosha? Pulpit twojego PC może 


wyglądać tak jak komputerów Apple'a. 


Nie ma też żednego problemu ze zmianą ekranu 
startowego — np. na bardziej „piracki”:-) 


Јак zapewne się domyślasz, dla StyleXP modyfi- 
kacja ekranu logowania nie stanowi problemu 


jek! click! click! click! click! 


click! 


click! click! 


Wszystko pod kontrolą — zazna- 
czone programy pracują w ble 


Korzystając z narzędzi ze strony www.wineustomize.com, można 
osiągnąć naprawdę niesamowite efekty. 


Ekran logowania 

Ekran logowania ukazuje się podczas uruchamiania systemu i wybierania 
użytkowników, którzy mogą się zalogować. Dzięki programowi StyleXP mo- 
żesz zamienić domyślne, niebieskie tlo na coś bardziej spektakularnego. 
Podobnie jak przy schematach, nowych ekranów powitalnych szukasz w In- 
ternecie, Ściągasz, umieszczasz najlepiej w CWindowsisystema2 i wei- 
аг: „Wybierz ekran logowania”. Przy kolejnym uruchomieniu systemu 
twoje oczy powinien ucieszyć nowy ekran powitalny. 


Boot Screen 

Innym ciekawym elementem, który możesz podmienić za pomocą Style XP, 
są boot screeny, czyli te obrazki, które wyświetlane są podczas ładowania 
systemu. Domyślnie jest to powiewająca na czarnym tle flaga Microsoftu. 
Procedura podmiany tego elementu nie rożni się zbytnio od opisywanych 
powyżej, więc nie ma się już nad czym rozwodzić. Najlepiej od razu odpal 
przeglądarkę, znajdź sobie jakiś przyjemny obrazek i na zawsze pożegnaj bar- 
wy pana Bila Gatesa. 


ników Sieci największą w ly 
;айи-байи oraz Теп, „Skutecznie dystansu. 
jack konkurencję. Nie znaczy to oczywiście, że | inne pro: 
eż mniej | wygodne w obsłudze — 
h po R pojawiła się „za późno”, żeby nawiązać równo- 
В) тт, przyzwyczajenie jest. drug aturą człowieka 
la, iż dos tępne w ich programie funk- 
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Tlen re bije i na na głowę Gad “Gadu, ІСІ chodzi « 
kurent wyg к jek aplikacja z czasów Windows 3.11 


Pozostałe elementy 

StyleXP oferuje również inne ciekawe opcje. Na uwagę zasługuje na przy- 
Kad możliwość ustawiania przezroczystości różnych elementów systemu, 
Tego typu efekty, znane od dawna użytkownikom MacOS, są przedmiotem 
nieustających westchnień wszystkich pecetowców. Teraz, dzięki StyleXP. 
możesz zakosztować elegancji typowej dla produktów z jabluszkiem w Ме, 
Pod zakładką „Trenspareńcy” włączysz przezroczystość dla paska systemo- 
wego, menu start oraz dla wszystkich elementów systemu. Ponadto moż- 
na regulować poziom przezroczystości. 

Innym niebanalnym elementem jest planowanie okresowych zmien w wy- 
głądzie systemu. Program można ustawić w ten sposób, że na przykład 
w poniedziałki system będzie uruchamiany z innym schematem niż, powiedz- 
my, w środy. 


Sieci ойе nie jest bezpiecznie Intar- 
“пер przez ostatnie lata stal się kolejnym 
miejscem, w którym czatują wszelkiej 


kiku кт лавай poznaj miejsca, gdzie | г, 
туб się zagrożenie. 


Zrób to sam 
Jeśli znudziły ci się już wszystkie schematy, jakie można znaleźć w Sieci, 
i czujesz wewnętrzną potrzebę twórczego działania, możesz samemu stwo- 
rzyć swój unikalny styl. Być może drzemie w tobie ogromny, niewykorzysta- 
ny potencjał, który uwidoczni się w tworzeniu nowych schematów dla 
Windows XP Zanim jednak rzucisz się w wir pracy, ściągnij ze strony 
http://www. сово, сопу program StyleBuilder. Jest to przycatne narzę- 
dzie, które w znaczący sposób ułatwia produkcję nowych elementów 
systemowych. Tym razem firma TGTsoft nie postarała się o spolszczenie 
aplikacji, ale na szczęście StyleBuilder jest intuicyjny w obsłudze i wszystkie 


AUKCJE INTERNETOWE 
wprowadzane modyfkacje sa od razu widoczne w okienku podglądu. к 


Przeglądając oferty, możesz odnieść wreżenie, że 
berświet to miejsce, gdzie wszystko można kupit 
za bezcen; Мо bardziej mylnego. Niektórzy sprzeda: 
ку mogą być zwykłymi naciągaczami! ak więc 
chronić się przed oszustami? Przede, wszystkim 
sprawdź opinie innych kupujących = osoby regular- 
nle wystawiejące towary na aukcjach zwykle posia- 
Чад odpowiednią 1066 punktów. zdobytych przy. 
zawieraniu transakcji Jeli to możliwe, Опік) z8ku- 
| pów „na! odległość oraz płacenia za produkt przed 
odebraniem paczki. 


Pakiet Plus! oraz program StyleXP nie są jedynymi sposobami na mo- 
dyfikecję audiowizualnego oblicza Okienek. W następnym numerze 
napiszemy, w jaki sposób przeprowadzić operację па otwartym sercu 
systemu i jak bez pomocy wymyślnych programów zmodyfikować niektó- 
re elementy systemowe. Ponadto znajdzie się coś dla użytkowników star- 
szych wersji Windowsów. 


Gazie szukać schematów? 
= http://www. themexp.org 
* http://www.wincustomize:com" 
* http://www.xptheme info 
* http://www.belchfire.net. 


"W pojedy упш polskich | 
komunikatorów sieciowych 


POCZTA E-MAIL 

© ч Dostałeś wiadomość o bliżej nieznanej ciotce w Ho- 
nolulu, która wlaśnie pożegnała się z tym światem 
| zostawiła ci fortunę? А może tajemniczy pan Bwa- 
na Корма z Mozambiku oferuje ci udziały w kopalni 
Hota? Oczywiście wszystko to za darmo, tylko. 
musisz dokonać drobnego przelewu na konto w 
kimś (egzotycznym banku? Skasuj taką wiadomość 
natychmiast — oto typowy przykład wyłudzenia pie- 
niędzy przez Sieć, 


Gadu-Gadu 
Ten komunikator ША przedzie do historii polskiego | Internetu, por | 

dobnie jak słymy п numer 202122 czy też monopolistyczne zapędy TP S.A 

Najnowsza wersja | programu, oznaczona: cyfrą 6.0, pochodzi z sierpnia 

szłego roku i oferuje użytkownikom — - poza tradycyjnymi: „pogaduchar 

przy pomocy klawiatury — także rozmowy głosowe oraz wysyłanie SMS! 

do polskich sieci komórkowych. Do wiadomości wysyłanych przez Gadu: 

ji „Aby korzystać z komunik 


specjalny nume 
można go pobrać ze strony dada gadu.pl 


Tien 
бо aan konkurentem e Gadu. ka „Jego najwaini jszymi 
zaletami są: mi баш: Gad ju, funkcja 


rozmów głosowych, współpraca z z! ПА internetowymi oraz m 
przesyłania pików. Podobni jak konkurent, Tlen potrafi także wysyłać wi 
domości SMS i korzysta 2 emotioikonek ułatwiających „konwersacj 
nowsze wersje programu posiadają і хабе mt 
„luginów” dodających nowe funkcje do aplikaci. | 

Aby skorzyst należy pobrać (za darmo) program ДЕЛІ na 
www.tlen.pl oraz dokonać Bój rejestracji w systemie, podczas której 
Koda dostaniesz konto pocztowe wielkości 20 МВ. Z komunikatora 
mogą także korzystać posiadacze telefonów komórkowych | obsługujących 
JAVĘ i GPRS. Najnowsza wersja Tlena pochodzi z lutego tego roku. 


NASZ MAŁY SZPIEG. 
Nie daj się także дара na wszelkiej maści cudowne 
programy, które maja przyspieszyć działanie Sieci, 
ułatwić wyszukiwanie albo zagwarantować nielimi- 
towany dostęp do empetrójek, a o których istnieniu. 
dowiadujesz się z nachalnych okienek pop-up. Тедо 
typu „ulapszacza” tyko czekają па to, abyś Кітай 
OK i je zainstalował. Oczywiście pożytek z nich jest. 
taden, ale za to ich twórcy będą mogli dowiedzieć 
się wszystkiego o odwiedzanych przez ciebie miej- 
scach w Sieci. Niektóre programy mogą także 
gromadzić twoje dana teleadresowe czy też prze- 
chwytywać hasla bądź numery kart kredytowych! 


7 Tlenem ога? 66 walczyć jakiś CZAS ШЕТІ WP Kontakt, jednak ni 
skutecznie. Od niedawna trwa też intensywna kampania, promująca өрік 
ce Po Prostu Net, która ma zawojować сүрегін, С Co z tego | wyniknie? 
Już wkrótce zapewne | przekonasz: się sam... 


ве 
тет | 

DVD. Wsz 
талай та 
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` Ü czym szumi w Sieci 


Dia tych, co często kręcą... 


Pinnacle Studio 9 


nowa wersja popularnego 

oprogramowania do edycji 
wideo Pinnacle Studio 9. Główną 
zaletą nowego programu jest pol- 
ski interfejs. Jest to cecha szcze- 
gólnie istotna. bowiem program 
adresowany jest głównie do a 
torów, którym często problem 
sprawia obsługa aplikacji w języku 
angielskim. 

Pinnacle Studio w wersji 9 jest 
kompletnym zestawem оргодга- 
mowania, zawierającym wszystkie 
narzędzia konieczne do cyfrowej 
obróbki widza. Oprócz polskiego 
interfejsu Studio 9 posiada szereg 
zalet. Jedną z nich jest funkcja 
SmartMovie", będąca zautoma- 
tyzowanym narzędziem do edycji 
wideo. Użytkownik musi tylko wy- 
brać material wideo i podkład, 
z których ma powstać klip, a pro- 
gram zrobi za niego resztę, two- 
rząc film z efektami i przejściami 
dostosowanymi do Ścieżki dźwiękowej. 

Nową wersję Studio rozszerzono 0 profe 
sjonaine narzędzia do obróbki audio i wideo, 
m.in, służące do renowacji ścieżek zapisanych 
w slabej jakości lub starych, które utraciły 
jakość z powodu upływu czasu. Ponadto ge- 
nerator podkładu dźwiękowego SmartSound 
dopasowuje automatycznie ścieżkę dźwięko- 
wą do długości materialu filmowego. 

Nowa wersja Studio 9 dostarczana jest 
wraz z setkami przejść i efektów specjalnych 
2D i 3D Hollywood FX. Dzięki temu każdy 
montowany materiał będzie miał niepowta- 
rzalny klimat. Oprogramowanie ma charakter 
otwarty", akceptuje szereg różnych plug-in- 
ów audio i wideo, co znacznie rozszerza jego 
funkcjonalność. 

Ważną cechą produktów. Studio jest w pel- 
ni zintegrowany authoring CD i DVD. Oczywi- 


J uż w lutym w Alstor pojawi się 


Telewizja do 


je ma jak odpowiednio mocne wejście = 

т kanalu telewizyjnego 4u. 
Mason комаја dosyć eks- 
billooardowa 2 uroczym 
Nic wigo dawned 
okazja, postanowili 
nowa telewizja od 


Rozpoczęcie emisji 2800528 
trawagancka kampania 

szkieletem w roli gównej 
że skoro tylko nadarzyła Się с 
śmy sprawdzić, jak wygląda 


Kroogar piękny nie 
sne kosmety 
zy trwa, więc ekipa nagi 
się niecierpliwi 


ście — możliwości programu obejmują nie tyl- 
ko nagrania materiałów na odpowiedni no- 
énik, ale również tworzenie interaktywnych 
menu czy wstawianie znaczników rozdziałów. 
Pomocne będą tu liczne gotowe wzorce. 

Studio 9 oferowane będzie w cenie 499 
PLN brutto. Osoby, które zakupiły starszą 
wersję programu za 359 PLN brutto, mogą 
nabyć upgrade. Natomiast tym użytkowni- 
kom, którzy dokonali zakupu po 31 grudnia 
2003, przysługuje upgrade darmowy. 


info: 

+ Oprogramowanie do edycji wideo oraz two- 
rzenia płyt DVD i VideoCD 

«Cena: 499 2 (upgrade — 359 zł lub za darmo 
dla osób, ktore kupiły wersję wcześniejszą po 
31 grudnia 2003) 


r W \ 


kuchni. Pomógl nem w tym. 
niedawna nasz redakcyly | 
gwiazda szklanego ekrenu |" 
Nowa telewizje 
młodych, nowoczesnych i 
W założeniach progrem m 
bowiem nie tyk 
коте. ога? w Sieci. D 
będą mogli w nies 
decydować 0 
W 4fün.tv spotkasz tak znan 


Tomek увек 


W zasięgu 
twoje życie „w dro 5 


sze. Wszystko za sprawą Urząt 
Kensington WiFi Finder, które z łatwością 
wyszukuje sieć bezprzewodową. 

Wystarczy wcisnąć przycisk WiFi Finder 
i sprawdzić, czy jesteś w zasięgu. Odczekaj 
chwilę — jeśli jesteś w sieci, zielone diody 


wskażą ci, jak silny jest zasięg (w skali od 
1 do 3). Jeśli nie jesteś w sieci, zapali się 
czerwona dioda, 

WiFi Finder to pierwszy i jedyny taki pro- 
dukt na rynku. Jego niewielki rozmiar 
(55x88x10mm) i mała waga [33g) spra- 
wieją, że można nosić go zawsze przy 
Sobie. W zestawie producent dostarcza 
kółeczko, umożliwiające przyczepienie urzą- 
dzenia do kluczy. 

WiFi Finder wykrywa „otwarty” sygnał 
802.11b i 802.11g z 6Û metrów. Wykry- 
wa również inne sygnały: Bluetooth czy 
telefon bezprzewodowy. Nie wymaga żad- 
nego oprogramowania. 

Urządzenie objęte jest 2-letnią gwaran- 


+ ба, posiada certyfikaty FCC/CE. Sugero- 


wana cena detaliczna wynosi 109 PLN 
netto. W sprzedaży na terenie Polski znaj- 
dzie się od marca 2004 r. 
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zabawy - Afun.tv 


Krogger — do 
супу kolege. teraz 


przeznaczona jest ба ludzi 
5 multimedialnych. 
в być обегепу 
Ту, ale i przez 
“See, Dodakoto widzowie 
potykanym dotad stopiti 
zawartości programu 
e osobistości jak 
radiowy DeDektyw Inwektyw. 


z radia WaWa), Odeta Moro (znana z VW) 


y Jacek Kaczyński (MTV, Atomic 


m 
ich program па pewno 


бу staci zapowiadają, japo 
ас zndesz w пт роо nu 


informacji iegaporeje tytułowego. fun ШЫСЫ 22 
pewne ucieszy fakt, iż u. 10 mind A 

e pogan GAME AO prezentowane są Wi rim ШУ т PO 

а newsów i zabawnymi scenkemi 

tu miejsca na sztywniactwo 

iechu. Tutaj właśnie bryluje 


chodzi? Sprawdź Sam. 


{ olędzenie 
(coger z Odeta. Jak im to wy 


Fotografia cyfrowa 


Minicyfrówka 


AM DISK jest najnowszym Pen Dri- 
W vein ану WM s= 

nym przez firme Muitiofiice, który 
oprócz standardowej funkcji przenoszenia da- 
nych spelnia również rolę cyfrowego aparatu 
fotograficznego. Теп „szpiegowski aparat 
robi zdjęcia w dwóch rozizielczościach: 640 
х 480 lub 320 


Płaszczak ой NEC'a 


Dziewiętnastka 


х 240 w formacie jpg. Wyposażony W we- >: 
wnętrzny akumulator Cam Disk ladowany 
jest przez port USB 1.1. Po naładowaniu 
dzała przez około 3 godziny, a w trybie 
czuwania okoła 5 godzin. Pen Drive o pojem- 
ności 128 MB posada podświetlany wyéwie- 
tacz 100. Urzą- 


prowadzony na rynek prz 
NEC-Mitsubishi mo 
cuSync 10091УМ to 0% 


ciekawszy moc 


równoczesnym zachowaniu al 
stosunku jakości do ceny. 19 
5 AccuSync 10091УМ 
ШІ skierowany do użyt 
= Monitor idealnie nadaje się d 
multimedialnych: zapewnia s 
j dzenia, jasność na 
i kontrast: o wysokim 
б Jest też wyposażony 
4 niki stereo 0 mocy 2.5 W 
% NEC AccuSync 10091УМ 
Ü przejrzystym, funkcjonalnym б 
ską srebrna гатка 
czarną obudową. Zgodność 
VESA umożliwia. podwiesze: 
11 popularnych zestawach moni 
mocowanie go np. па 
tetykę miejsca 


Arena na planie: 
„ reżyser 


info: 


= Мону kanal telewizyjny 4fun-tv 
„info w Sieci: www. 4fun.tv 


Dostępny na 


system Cable 
nt Function, 
ożliwia ukrycie ka- 
wego | zasilają- 
Wielkość aktywnego 
u ekranu МЕС Accu- 
упс 1С081УМ to 376 
x 301 mm, dzięki czemu 
doskonele nadeje 
ię nie tylko do pracy, ale 
4 — znakomicie 
nawet. jako 
nia fil 


ê prezentacji zapewniają piksele o iden- 
nej na całej powierzchni panelu wielko- 
0.234 mm. Optymalna rozdzielczość 
1280x1024 piksele przy częstotli- 
świeżania 60 Hz. Producent zadbał 
cię obsługi: zintegrowana funkcja 
о Adjustment zapewnia automatyczną, 
optymalizowang pod kątem sygnału konfigu- 
rację га — wystarczy dotknięcie 


100% autentyc: 


nie ma jak zro- 


CUCKOWI! podobalo się na pienie. Ме nym 


bić sobie fotę ze słynnym 
kościotrupem (ty 


kolegą 


billboardów) 


zności — żadnych pów 
baczyć i usłyszeć wszystkie gafy prowa 


dzenie objęte jest 

f2-miesięczną gwarancją pro- 

ducenta, Sugerowana cena detaliczna brutto 
wynosi 468 zł. 


info: 

*Monitor LED МЕС AccuSync 120 STVM 
«Gwarancja; 3 lata, door-to-door 
*Cena: 3179 z! 


córek! Widzowie mogą z0- 
dzących... To się nazywa 


żywa telewizja! 


sercu i dziwnie swojski 


idok bliski naszemu wsi, 
dy uwija się jek w ulu. Skąd to znamy 
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Słuchawki od Greative'a 


(IK W 


5j 


0 czym szumi w Sieci 


Creative'a pojawiy “info: 


nowe modele slu- “*Sluchawki stereo 


i HQ-BO. HS-300 448, 
oferujące dźwięk  H0-60 — 7.80 $ 
sprzedawane są 

W przystępnych cenach. 

Model HG-1800 doskonale nadaje się 
do sluchania m grania w sytu- 
acji, gdy się odciąć od 
Zestaw HS- 


phones, 
Wszystkie 


mikrofonu. 
НО:80, zapro- 
jektoweny zostat dle użytkowni- 

ków, któr 

w podróży, korzystając z przenośni 
odtwarzaczy. 


która właśnie dle nich przy- 


Communicatora, 


| Co kryją w sobie CF62 i CK65? 


7-7 Nowe Siemensy 
SBE | W 


zapewne 
ża część czytelników. 2P 


dru 
osiada w domu lasero 
рор , pracuje к zaj atramentowa. пае а GP 
w 3 systemach i po- zenia te ostatnio sprzędaw e 
siada kolorowy wy- ЩИ rosze — doszło п 


mentów 


\- raktycznie za 9 = 
dwa nowe, eleganckie i bogato 2 tlecz. Ma także i TOL 
г\ z ni 77) z je: wł 
Pierwszy z nich, trz м z lampa ke lat. temu byle 196 o ck 


a laserówki i atra 


atsit 
lié sobie najbog: obok drukar- 


został w klapkę skową. Miłośników 
lorowy 

jelczo- 

półpracuje 


krocie, 8 m 
wyświetlacz 
ści. Komi 
z dołączanym aj 
posiada także polifo 
i obsługuje stand 


өш Warto wsp0- 


czasu do сізді WET e ne 


oraz WAP ndach, panujący 
godzin rozmor 

па drukark 
c ia. 6 poważna druke 
амап a umieć р WAG 


Co powinni 


Na pewno musi być szybka — 


Drugi tek 0 propo- 
па do miłośników no- 


dżetow. Aparat, podobnie jak 


Pierwszy 19“ LCD w ofercie LG 


Stała się płaskość 


0 pisy monitorów LCD coraz czę- wo szeroki kąt widzenia, wynoszący 170 


y | 
zmuszony) | 
za tym | 
sjawnienja 
W, przez 
ШО 
dne 2 tym po- 


ściej goszczą na naszych łamach stopni zarówno фа pionu, jaki i poziomu - 
— nic dziwnego, ceny tych urzą- gwarantuje to, iż obraz na ekranie będzie 
dzeń spadają. a i coraz więcej firm za- dobrze widoczny z wielu miejsc. Kolejna 
czyna produkować płaszczaki. Tym przydatna funkcja to Light View, pozwalają 
razem prezentujemy 19* panel firmy ca dostosować jasność orez temperaturę 
15 Electronics, będący pierwszą ta- kolorów do aktualnie wykonywanej czynno- 
ką konstrukcją w ofercie firmy. ści (praca z arkuszem kalkulacyjnym bądź 
Flatron LCD 11810Р wyposażony oglądanie DivX'ów). 
ze DVI oraz DVI-D, со 
iż jest to model prze- fo: 
czej dla profesjonali- Monitor LED o przekątnej ekranu 19" 
stów. Pracę z monitorem znacznie *Zalecana rozdzielczość pracy 1280 x 1024, 
ułatwi funkcja Pivot, pozwalająca obrócić czas reakcji matrycy 25 ms 
ekran o 90 stopni (dzięki temu można np. -бепа: 3798 zł 
oglądać stronę tekstu w jej normalnym po- +Więcej informacji: www.ęe.pl 
łożeniu). Miło zaskakuje także wyjątko- 
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SystemWorks 


SystemWorkë 


EG 


ja mi ję. Liczy się 

Bi ТЫ oraz “ma 

= w Sieci 

też zachwyceni (ШЕ 

dwustronnego)" 
go kosztowa! 


e mg e statystyk p MECH = iż coraz 

więcej małoletnich użytkowników Sieci 

pada ofiarą przestępstw seksualnych! 
Fundacja Dzieci Niczyje przeprowadziła bada- 
nia, których wyniki są naprawdę przerażają- 
ce — okazało się, iż 56% użytkowników 
Sieci w wieku 12-17 lat było wciąganych 
w rozmowy o charakterze seksualnym. 64% 
z nich podawało obcym swój numer telefonu, 
42% ujawniało adres zamieszkania, 44% 
przesyłało zdjęcia, Co gorsza, 25% dziecia- 
ków spotykalo się z obcymi osobami pozna- 
nymi przez Internet! 

Fundacja Dzieci Niczyje rozpoczęła właśnie 
kampanię społeczną, mającą na celu szerokie 
poinformowanie o tym nowym zagrożeniu. 
W radiu, telewizji oraz w prasie pojawią się 


L 
NSEC 


System Works 2004 


Narzędzia 


ży pojawia sie 
pakietu Syst 
ajaca program 
rus oraz kika innyc 
Wśród nich znalazl 
n Password Manager. 
k czy CleanSweep 


Czekając na Longhorna 


MP Reload 


przed роја 


go syst 
ają się opinie, 


06) może spowodos 
Linuksa i darmowych 
ony, dziwić moi 
ez korpora 


specjalne ogłoszenia, ostrzegające = nie- 
bezpieczeństwami płynącymi z Sieci. Więcej 
danych o tej akcji znajdziesz pod adresem 
www.fdn.pl oraz www.dzieckowsieci.pl.. 
Oczywiście liczymy na to, że wy — nasi czy- 
telnicy - doskonale wiecie, jak w bezpieczny 
sposób korzystać z Internetu i że nie trzeba 
wam mówić o podstawowych zasadach bez- 
pieczeństwa. Jednak być może część z was 
ma np. młodsze rodzeństwo, które rwie się 
do komputera i chce poznawać wirtualny 
Śnie. Tek więc na wszelki wypadek рур. 


Nigdy nie wiadomo, 
kto jest po drugiej stronie. 


Ogólnopolska Gala Gier 
Komputerowych 


MIERÓ.STARINTERNATIONAE 


Oddając swój głos masz szansę na wygranie | 
jednej z wielu atrakcyjnych nagród | 


Sponsorzy Złoci: 


EYES VALUE 
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skromny, siedmiominutowy film Tomasza Bagińskiego 


zapoczątkował boom na polską animację. komputerową. 
Tylko czy będzie on początkiem większej rewolucji? 


eszcze do niedawna polską animacją kom- 
J puterową pies z kulawą nogą się nie inte- 

resowêl. Nasi twórcy, tacy jak Zbigniew 
Rybczyński, odnosili wielkie sukcesy na Zacho- 
dzie, lecz ich dziela nie były znane szerokiej 
publiczności, Z kolei młodzi twórcy tworzyli nie- 
zwykłe hermetyczne środowisko, spotykające 
się na zlotach i tworzące tzw. „scenę”, czyli 
grupę miłośników sztuki komputerowej, Prze- 
ciętny człowiek z reguły nie wiedział, że właści- 
ciele Atarynek, Amig i pierwszych pecetów 
w ogóle coś tworzą. Dopiero sukces „Katedry” 
Tomasza Bagińskiego uzmysłowił szerokiej pu- 
bliczności, że komputer nie służy wyłącznie do 
wypelniania nudnych faktur. 

Na efekty nie trzeba bylo dlugo czekać. Na 
stronie szorty.pl co chwila pojawiają się nowe 
filmy krótkometrażowe. Wiele spośród nich re- 
prezentuje przeciętny poziom, lecz nie brakuje 
też perelek. Z kolei Polsat wraz z „Magazynem 
30” ogłosił konkurs na najlepszą arimację. Ce- 
lem Animastera było wyłowienie nowych talen- 
tów w dziedzinie komputerowych filmów 
3D i umożliwienie najlepszym wypłynięcie na 
szerokie wody. Ośmioosobowe jury, w skład 
którego weszli m.in. Tomasz Bagiński (autor 
nominowane; do Oscara „Ketedry”), Pawel Bo- 
rowski (reżyser) i Stanisław Mądrerek (reży- 
ser filmów komputerowych), obejrzało blisko 
sto zgłoszonych filmów. Do głównego konkursu 
zakwalifikowana zaledwie dwadzieścia. W jaki 


sposób wyłoniono finalistów? „Braliśmy pod 
uwagę przede wszystkim scenariusz, poczucie 
realizmu oraz pomysł” — opowiada jeden z juro- 
rów — „Jednak większość prac była marna, co 
nie znaczy, że nie było w nich potencjału. Po 
prostu widać, iż polski rynek wciąż się rozwija. 
Ludzie dopiero się uczą”. 

„Współcześni twórcy maja duży luksus" — do- 
daje Bagiński - „Ja swoje pierwsze animacje 
tworzyłem na Amidze. Dziś ludzie mają dostęp 
do naprawdę potężnych maszyn, generujących 
grafikę wielokrotnie szybciej, choć również 
kosztujących niemało. Mam jednak nadzieję, że 
graficy przygotowują swe dziela dla samych 
siebie, z pasji, a nie dla sławy i pieniędzy. To 
jest właściwa droga!". Pomysłodawca całego 
projektu, Dominik Libicki, twierdzi, iż Animaster 
może pomóc młodym ludziom w uzyskaniu do- 
świadczenia. Jego zdaniem taki konkurs może 
nawet umożliwić późniejszą współpracę z tele- 
wizją Polsat i wspólne opracowanie jakiegoś 
większego projektu. 

Czy zatem istnieje szansa, że któryś z mło- 
dych Polaków stworzy dzieło, które powtórzy 
sukces „Tanga” Rybozyńskiego i zasłuży na 
Oskara? Znawcy polskiej animacji mówię, że 
tak. „Katedra” stworzyła w naszym kraju przy- 
jazny autorom klimat. Takich cieplarnianych 
warunków nie mają artyści z innych krajów Eu- 
ropy... A dobre warunki zazwyczaj procentują 
późniejszymi sukcesami. 


e Wrocławiu ruszyły niedawno prace nad 
W trzema dużymi projektami wykorzystującymi 
animację komputerową. Najbardziej za- 
awansowane jest „Przebudzenie” - dramat cyberne- 
tytzno-mistyczny, którego akcja toczy się w świecie 
zdegenerowanej bajki. Z kolei „Złote krople” to opo- 
wieść o losach 10-etniego Adasia i jego siostry, 15, 
letniej Anetki. Film wykonany będzie techniką łączoną. 
w trójwymiarowe tła wstawione zostaną ręcznie mi 
lowane postacie. Ostatni projekt, „Sierotka Marys 
i krasnoludki”, jest na razie па etapie scenariusza. № 


pisal go jednak sam Cezary Ha- 
rasimowicz, autor scenariuszy 
filmów „300 mil do nieba” 
i „Bandyta”, 


wybranych przez jury spe- 

WI а otrzymały trzy filmy. 

Pierwszy z nich, „Sen Kowalskiego”, to anima- 

cja wykonane przez Daniela Zduńczyka i wyko- 

pzystana jako teledysk do piosenki pod tym. 

samym tytułem. Film, przepełniony iście bajka- 

wymi kolorami, jest znakomicie wykonany. 

— zdbełością o wszystkie szczegóły. Zabrakło je- 
dynie jakiegoś bardziej interesującego pomyslu. 


Nominację zdobyła również „Nocna zmiana”, 
krótka opowieść o ciężkiej pracy, kościotrupa 
z wielką kosą orez о jego samotności. Jury na- 
grodziło film ze względu na znakomitą synchro- 
nizację ruchów szkieletu. „Rusza się jak żywy” 
= stwierdził nawet jeden z jurorów. 


Ostatnie wyróżnienie trafiło do Piotra 
Ghalisza za film „Ноо City“. Znakomita 
dbałość o szozegóły i oryginalny sposób. 
ukezania wirtualnego miasteczka wyróżnie- 
ła film spośród reszty nadesłanych prac. 


Laureatów pierwszej edycji konkursu Ani- 
master w roku 2004 również było trzech. 
Trzecie miejsce zejął Bartek Kules, autor 
filmu „Ersatz”. Jury urzekł pomysł artysty, 
który, połączył tradycyjną grafikę kompute- 
гона 28 zdjęciami fotograficznymi. Dodat- 
kowym atutem filmu Буа niecodzienna 
oprawa muzyczna oraz fantastyczna gra. 
świateł. Nagrodą za zajęcie trzeciego miej- 
50a byla wysokiej klasy karta graficzna. 


Drugie miejsce przypadło Danielowi 
Zduńczykowi za dowcipną animację „1 
Maj”. Film został nakręcony tak, by widz. 


7 Був stacja robocza HP, wysokiej klasy; kar- 


miał wrażenie, iż ogląda na- 
granie kręcone z ręki kamerą 
wideo, „Chcialem pokazać, iż tradyc) 

na animacja to już przeżytek" — mówi Da- 

niel — „teraz dzięki komputerom można 

robić dosłownie wszystko". Nagrodą za 

drugie miejsce była wysokiej Казу kara 

graficzna i zestaw oprogramowania do ob- 
róbki graficznej i fotograficznej. 


Pierwsze miejsce wywalczył Marcin Sla- 
wek i jego animacja „Aparatus”. Jury uza- 
sadniło swój wybór znakomitym wyczuciem 
estetycznym autora i jeszcze lepszym wy- 
cziciem muzycznym. Ü czym jest ten film? 
Osobiście nie zrozumialem treści, ale mogę 
zagwarantować, że jest świetnie wykona- 
ny od strony wizualnej. Nagrodą główną. 


ta graficzna, oprogramowanie graficzne. 
i być może jakaś drobna wspólpraca z Pol- 
satem Cyfrowym. m” 


jek! 


click! click! click! 


click! 


click! click! 


osjanie mieli „Wilka i zająca”, zaś Czesi 
R „Krecika”, A co mieszkańcy Polski Ludowej 
wnieśli do animacyjnego dorobku: Bloku 
Wschodniego? Okazuje się, ¿e niezwykle dużo. 
Czołowe polskie seriale animowane — „Zaczaro- 
wany ołówek”, ,Reksio" = wyświetlano w niemal. 
calej komunistycznej Europie, od Syberii po Alba- 
nig. „Bolek i Lolek” trafił do 80 krajów świata 
| i wszędzie cieszył się olbrzymią popularnością. 
Przez długie lata Polacy uchodzili też za mistrzów. 
animacji lalkowej. 


Dziś polska produkcja animowana znajduje się 
w opłakanym stanie, Niedojnwestowane studia 
kręcą niewiele filmów, te zaś nie cieszą się w ki- 
nach wielkim powodzeniem. Szansą wyjścia z kry- 

ҚҰ уви jest animacja komputer owa. Tomasz Bagin- 


ДҮ 


POLSKA ANIMACJA 


ski swą „Katedną” potwierdził, że nie są to jedy- 
nie nadzieje kurczaka, że się 0081.0 


Firma Virtual Magic przygotowuje się do ekranizacji 
kultowego komiksu „Kajko i Kokosz” autorstwa Janu- 
sza Christy; Ме będzie ta jednak kolejna Klasyczna ani- 
maja w stylu „Tytusa, Romka i A Tomka w krainie 20- 
dziel marzeń”. Twórcy fimu chcą bowiem pójść w śla- 
dy twórców „Sheka” i całość wykonać w konwencji 
3D. Mimo sporego doświadczenia (m.in. animacje do. 
teledysku „Sen Kowalskiego") autorzy fimu zaczną od 
krótkiej formy. Latem tego roku zaprezentują publicz- 
ności 10-minutowy, krótkometrażowy filmik o głów- 
nych bohaterach, prezentujący możliwości autorów 
(zastosowaną konwencję graficzna: Będzie to Swoisty: 
sprawdzi przed realizacją dłuższego obrazu, 


CO SŁYCHAĆ 
U BAGIŃSKIEGO? 


gl film Tomasza Bagińskiego, „Sztuka spada: 


to bardzo śmieszny obraz, z dużą dawką czarnego 
іштегі” — mówi Bagiński. Cala akcja dzieje się na. 
niewielkim atolu leżącym na Pacyfiku. Zsyłeni są 
tam zasłużeni w bojach oficerowie, którzy w wyni- 
ku traumatycznych przeżyć stracili kontakt z rze- 
czywistością. Na terenie bazy mogą robić, со chcą, 
i dowodzić każdym, kto się na to zgodzi. Bagiński 
] pracuje jednocześnie пай pełnometrażowym filmem. 
„Ruch generała”, Scenariusz obrazu powstał na 
podstawie opowiadania Jacka Dukaja, tego same- 
go, który napisał „Katedrę”. Jednak data ukończe- 
nie dzieła jest tak odległa, iż nawet sam twórca nie 
chce o niej mówić, 


nia”, trafi do kin jeszcze w tym roku, „Będzie |3 


JAK ZROBIĆ 
FILM? 


ly początkujący filmowiec 3D powinien: 
21246 od opanowania techniki 2D, w czym 
у będzie Photoshop, Paint Shop lub in- 
Jikacje. W tych- programach można: 

się podstaw rysunku, zarządzania ko- 

używania ścieżek, narzędzi da obróbki. 
iFogikmach 2D często wykonuje się tekstu- 

waga” jane potem w: modelowaniu. W ten 
Ltsaposób można nadać swoim postaciom i опи 
rysunkowo-malarski charakter. Dalszym kro- 
kiem jest wykonanie szkiców, tzw. story 
|| board, na których projektuje się film, przedsta 
wiając w skrócie poszczególne sceny, i bohate- 
rów. Po opracowaniu poszczególnych scen 
i ujęć kamery można przystąpić da tworzenia 
filmu, w czym przydatne będzie oprogramowa- 
nie 8D, np: 30 Studio MAX, Maya, Ginema 


2 


ter Studio = do tworzenia postaci (ludzi, zwie- 
(780; Bryce 90 - do tworzenia: plenerów, 
wody, lasów, łąk, terenów górzystych. 

Ра scaleniu wszystkie elementy wymagają 
renderowania, tak aby móc wykorzystać je 
w dalszej pracy przy montażu filmu. Przydatne 
będzie oprogramowanie wspomagane przez 
funkcje „edit mesh” i „meshsmooth”. 

Następnie zabierasz się za dopieszczanie 
szczegółów tla, postaci, przedmiotów. Co do 
ruchomych postaci, przeciętny posiadacz kom- 
putera domowego może mieć z nimi nis lada 
problem. W większości przypadków. reżyserzy 
korzystają ze sprzętu Motion Capture, który, 
jest kosztownym narzędziem. Z jego pomocą 
tworzy. się mapę ruchu żywych postaci (akto- 
rów), którą wykorzystuje się przy ruchu posta 
ci animowanych. Efektem tego połączenia jest. 
precyzyjny ruch komputerowego bohatera 

Z koñcem produkcji poszczególne wyrendero- 
|} wane sceny montuje się w całość z dźwiękiem, 
tu przyda się Adobe Premier, Avid i wiele in- 
nych pragramów do montażu, np. z seri Ulead. 


click! 


Ë 


| nurkowie, a także! tatusiu, który rusza jego 


| dwa, trzy lata), Zdaniem widzów, „Shreka” ce- 


click! click! click! click! click! 


TOP 7 FILMÓW KOMPUTEROWYCH 


Wśród stu filmów, które na rynku amerykańskim 
przyniosły nejwiększy dochód, znajduje: się aż 7 krez 
„skówek stworzonych przy pomocy komputera. 


Gdzie jest Nemo 
wpływy 339 mln dolarów. 
Opowieść o rybku ploi męskiej, którego porwali 


śledem. Film pozbawił „Króla lwa” miena nejban= 
dziej dochodowej animacji w historii kina, a nie- 
dawno zdobył Oskara! 


Shrek 

wpływy 262 mln dolarów. | 

Historia osla, który przypadkowa napataoza się 
па ogra. Ten zaś wpade па ogrzy,.. królewne! 
Film ostatecznie zniechęcii| Hollywood dû Кгесв- 
nia filmów animowanych w tradycyjny sposób, 
Doczekał się też kontynuacji (pramiera latem: 
tego roku) oraz 02960 trzeciej (premiera za 


chował najlepszy polski dubbing od lat! 


Potworyci spółka 

wpływy. 256 mln 908 

Wzamieszkanym przez wory świecie pojawia 
się mała, ludzka dziewczynka. Ci {0 Oznacza? 


w czasie prac.nad filmem mie" zginął żaden poz 
twór. A właśnie... Je głównych bahate 
rów, | у zieloną kulkę brzydal, nosit 
nazwisko Wazowski. Czyżby. Polak? 


Sto! 
Kod ТП dolapów 
edek dada na wakacje, zabawki zostają 


same... i wtedy właśnie dochodzi do porwania. 
7 domu znika” drewniany kowboj, Woody. Na 
62026508 przyjaciele nie zostawią go samego! 
Pójdą za nim chociażby, do piekła! W wersji an- 
gielskiej główną rolę zagrał sam Tom Hanks — 
„aktor mający na swym koncie dwa Oskary! 
| niech ktoś powie, że animacji się nie docenia... 


| Toy Stor 


гу 

wpływy 191, mln dolarów, 

Wycieczka do świeta zabawek, w którym poja- 
wia się nowy, fantastyczny osobnik — kosmo- 
nauta Buzz Lightyear: Stare zabawki 2824052- 
czą dumnemu przybyszowi. prezencji, ogłady 
Í sympatii STA Okazuje się jednek, że bez 
-ich pomocy, kosmonauta jest | niczym! Pierwsza: 
pelnometreżowa animacja komputerowa, a za- 


| razem świetnie zneajjzowana, prześmieszna 


(bajka z niebanalnym morałem! 


| 

Epoka lodowcowa | 
wpływy 176 min dolarów. 

Trzy. niezb) eligentne ate znajdują 

ludzkiego oseska, Postanawiają odstawić go 

qadzicom. Ich Мей Utrudnia prawdziwy. 

tytlowe! zlodowacenie. | pomy- 

wszystko to z winy: małego gryzonia, 

ji Imowaó z orzeszka! W fir- 

że obraz pozbawiony 

słodziutkich zwierzątek odniesie sukces, Stało: 

się inaczej — do kin walily tłumy. 


Dawno temu w trawie 

wplywy 182 mln dolanów 

Mały mrówozak opuszcza Гойдппу dor t wyru- 
sza W niebezpieczną podróż. Szuka pomocy: 
u większych robaków, gdyż wierzy, że pomogą. 
mu one ocalić mrowisko przed niebezpiecznymi. 
konikami polnymi. W kinach film rywalizował: 
2 „Mrówką Z°, inną komputerową animacją 


o Polyergus rufescens: 
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82 na ekranie “М. | wow none 


„Śmiertelna gorączka” — 
М grupa młodych ludzi trafa 
do opuszczonej chaty na odlu- 
dziu. Tam dopada ich tajemniczy 
wirus... Premiera 5 marca 


„Nadchodzi Polly" — kome- 

dia o unikejącym ryzyka ko- 
lesiu, który pewnego dnia zako- 
chuje się... co jest bardzo ryzy- 
kowne. Premiera również 5 
marca. 


Ława przysięgłych" — dra- 
М, mar sądowy) Historię pro- 
Cesu przeciw producentowi 
broni poznasz = 

26 marca. | 4 

a pieruszy ran 
kompletna pt 


LELI SR 
Piotruś Pan Pe 0 


{ 

marca = 
ере) 
o chłopou ktáry nie chce dorosnąć. ШЫ, y 
Ва, wierna adaptacja! Dla dotych- | 
czesowych (min. „Hook” Stevena | 
Spielberga) powieść stanowiła idris 
zródło natchnienia. Tym rezem jednak o 
producenci wydali 100 min dolarów na 504014 F 

fe i efekty specjalne. Udalo im się sr 

ela widowiskowe, zachowujące kimat | | 
kiego oryginału. Ale czy to oznacza, że dobre! 


СТТ 
=a um us ua ua ua ma Gü um HE! 


wszy kadr — 
na pustyni. Trzeci i 


m = 
а А czas.. mm um an == 
Looney Tunes znowu w akcji 


„Jurassic Park 3”, „ h A 
W; miera: Е 5 
aotea С i zenie tradycyjnej animacji z тет fa 
Pierś leni stylu pamiętne- 
bularnym, zrealizowane w styiu РӘН” 
go „Kosmicznego Meczu”. Tym razem e 
стог Daffy zostaje wylany z pracy | W a 
z synem agenta specjalnego we 
Las Vegas. Pragnie odnaleźć klejnot. KEY 
р 
zamienia ludzi w małpy. W krótkich SEA 
dach pojawiają się wszystkie wenn le 
Bros, takie jak: kot - 
е. Lok ci z animacji Warner рі 
y klimat upodabniają go ster. kanarek Tweety, diabeł tasma: 


иш 
Өө PPL L LLL 
zaleca? 


І Film „Kot”, podobnie јак wcześniejszy 


Polsce bajki dr Seussa nie zdo- „Grinch. Świąt nie będzie” tegoż samego 
daly się przebić do świadomo-  Seussa, to przede wszystkim popis popu- 
бої tzw. masowego przedszko- Івгпедо komika szczelnie spowitego w la- 
leka. Nawet „Kot Prot” w tlu-  teksowe wdzianko. Poprzednia był nim Jim 
maczeniu Stanisława Barańczaka nie wzbu- Carrey, teraz — Mike Myers („Świat Way- £ m 
dził wśród nielatów sensacji. Przeciętny ro- пега", „Austin Powers"). Jego kot, duży, y Á 4 7 
dzi miał w tym swój udział. Biorąc do rąk _ włochaty, ekscentryczny kapelusznik, przy- 
książkę, nabierał bowiem błędnego przeko- Бума do najnormalniejszych w świecie 
| nania, że oto patrzy na bajkę dla dzieci, któ- dzieciaków z bajkowej krainy. położonej za 
rych miejsce jest w psychiatryku. Kot?  nieprzebytymi dżunglami i betonowymi blo- 
W kapeluszu? Metr osiemdziesiąt? kowiskami. W mig pokazuje znudzonym ma- 
łolatom, że życie należy przejść dobrze si 
bawiąc... Trzeba tylko wiedzieć jak. Oka; 
do śmiechu nie brakuje, a charakteryzacja 
i scenografia powalą na kolana nawet z po- 
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Panie doktorze, a jaki model kaftanika pan 


premiera 
_ 26.03 , 


już od wielu 
mia popularno 
| „Straszny film 
үз $. A 
ćw nich lat, тіп ile", 


trix”. Febula jest prosta do żucia рой 
ranku. Kosmici (nie wiadomo jak) w jedne 
ewnej kasety, ро ekra 
ia - Pamela Ande 
6 na Ziemię i zab Isen czy raper Ja Rule... 


є 
kosztem ludzi. W tym sam 


|. 
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VAT'em w pieluchy 


bserwowanie poczynań naszych po- 
słów i senatorów od dłuższego 
stanowi świetną rozrywkę. Parlamenta- 


rzyści bowiem bardzo dbają o efektowną 
(nie mylić z efektywną] pracę. Zasypani 
stertą papierzysk lub czasopism, zagania- 
ni, nieustannie podróżujący pomiędzy salą 
obrad a bufetem ledwo zbierają siły, aby 
wykazać się jakimś spektakularnym wy- 
stąpieniem. 

Niestety, efekty poselsko-senatorskiej 
chałtury odczuwa całe społeczeństwo — 
w postaci kretyńskich ustaw. Przykładów 
nie trzeba szukać daleko. W ostatnim 
czasie Senat poprawiał 
ustawę o podatku VAT. 

Efektem wzmożonych 

prac jest między innymi 
opodatkowanie maksy- 

malną stawką podatku 

pieluch. Na bo artykuły 

dziecięce zaliczają się wi- 

dać do luksusowych i tyl- 

ko wybrańcy mogą sobie 

pozwolić na ich zakup. Za 

to, aby ulżyć rodzicom, 

obniżoną stawkę podat- 

ku przypisano do... ro- 

werków dziecinnych 

i sanek. Jak wiadomo, 

te produkty zużywane 

są w największym stop- 

niu, zwłaszcza w wieku 

niemowlęcym. Na - 

szczęście dla internautów, odwrotna sy- 
tuacja miała miejsce podczas ustalania 
stawki VAT na usługi dostępu do Sieci. 
Być może uda się zachować tu haracz 
7%. Tylko czemu nas to nie cieszy? 


Kiedy następny CLICK! 


Piszcie w jakimś miejscu, kiedy będzie na- 
stępny numer: 
Atheron 


a 

Faktycznie, ubocznym skutkiem zmian w sza- 

cie graficznej było wypadnięcie tej informacji. 

Ponieważ dostaliśmy mnóstwo listów z proś- 

ba, aby do niej wrócić — wracamy! Następny 
GLICKI znajdzie się w kioskach 6 kwietnia. 


<a) 
Laski wróćcie! 


1. Mówicie, że za laski, jakie prezentujecie 
(oby tak dalej) od czasu do czasu, mece 
ochrzan od jakiś głupich tatusiów. To umiesz- 
czajcie je na płytach i już. Swoją drogą, mam 
nadzieję, że jak będę duży, to dzęki pięknie 
ukształtowanej psychice będę taki jak Randall. 


Biackmichael 
2. W nr 3/2004 kolega Nox poddał projekt 
powstania specjalnego wydania ССКА! lub 


© tematyce erotycznej. Moim zda- 
2 to dobry pomysl, bowiem nawet 
Wyborcza” i „Fakt” zamieszczają na- 
żewczyny, i nie ma w tym піс złego czy 
wulgarnego. Po drugie, powinna powstać ru- 
bryka „Randall vs Frogger" 


OMX 


No tak, tylko to nie wy mu- 

sicie odbierać te telefony 

od oburzonych rodziców al- 

bo czytać, że komuś ,wap- 

no” skonfiskowało numer, 

bo zobaczyło skąpo ubraną 

і Так więc 

wszystko jedno, czy na ply- 

tach, czy w numerze — po 

prostu niektórzy ludzie nie 

mogą znieść prezentacji 

dziewczyn ze sporawym de- 

йет albo w plażowym biki- 

ni. Bieeedni, widać nigdy nie 

byli na greckich czy tureckich 

plażach, gdzie o gole biusty 

można się potknąć... Co do 

rubryki „Randall vs Frogger", 

nie jestem aż tak okrutny, 

żeby nad biednym Żabskiem znęcać się syste- 
matycznie. Od czasu do czasu mogę mu przy- 
106 w chude dupsko, ale traktować to jako 
byty ул, a ja je- 


Wojno wróć 


Kiedy czytam kolejne numery CLICKA!, 
wydaje ті się, że wojna między Froggerem 
i Randallem osłabła albo panuje chwilowe za- 
wieszenie broni. Czemu się tak dzieje? Czyżby 
panowie się pogodzili? Nie wiem, ale to wyda- 
rzenie sprawilo, że CLICK! stal się trochę (acz 
nieznacznie) nudniejszy. Nie zmienia to faktu, 
że jest świetny, ale podczas dogadywania so- 
bie tych dwóch panów było, moim zdaniem, 
śmieszniej. 

aneks 


a 

Powód jest prosty: Randall się już znudził 
Froggerem i musi sobie poszukać nowej zaba- 
weczki. [Proponuję dildo w formie kuleczek 


nanizanych na sznurek. Taka forma rozrywki 
na pewno przypadnie ci, Randall, do gustu — 
Frogger! 


<D 


Cyrylu i Gustawie, 
róście... 


Zauważyłem tajemnicze zniknięcie Gustawa 
i Cyryla. Od bodaj 4 numerów ich nie ma. Py- 
tam się w takim razie — dlaczego?! Najpierw 
zniknął Cickers, a teraz Gustaw i Cyryl... Со 
to ma być?! Niech Anzelmo się weźmie do 
roboty i stworzy nowe przygody tych sympa- 
tycznych bohaterów. Ślyszysz mnie Anzel- 
mo?! To ja — zdesperowany wielbiciel 
Gustawa i Cyryla. żądam ich powrotu! 


Porywacz Muminków 


a 

Ponieważ listów, proszących o powrót pa- 
nów C&G przyszło sporo, więc zmusimy leni- 
we Mamucisko do wytężonej pracy. Ale 
wiesz, to artysta... musi mieć wenę twórczą. 
Zobaczymy, czy da się ją wywołać za pomocą 
obijania tyłka kijem i krzyczenia: „phacować, 
polska szwynia, phacować!”. 


<< 
Gry to tylko gry 


Gram od ladnych 10 lat, można by powie- 
dzieć, że nałogowo siedzę przy komputerze. 
Nagle doznalem olśnienia: przecież to wszyst- 
ko dzieje się na ekranie monitora. Zawsze 
kochanego CS'a wqrvialem się (sor- 
zej nie moglem), jak ktoś mnie zabił 
a przecież to tylko gra. Zacząłem palić przez 
komputer, myśląc, że to uspokoi moje nerwy. 
Teraz, mówiąc szczerze, żałuję, że wydałem 
spore pieniądze na sprzęt i gry. Przecież te 
pieniądze moglem inaczej i na pewno lepiej 
spożytkować. Teraz nieco przejrzełem na 
oczy. Jak gram i ging, to się tak nie wąrzam t 
myślę, że to tylko gra. 


Rastafarianin 


Ya 

Eee, to widzę, że z ciebie niewąski bystrza- 
cha, skoro już po 10 latach zorientowałeś się, 
że gry coś różni od świata. 


rzeczywistego 
A listy do świętego Mikołaja dalej piszesz? 
Znalazłeś już garnek złota po drugiej stronie 


tęczy? [Może po prostu райе na uspokoje- 
nie niewłaściwe rzeczy? — Froggeri 


«ар 


Jest dobrze, 
ale gdzie dzieweczyny? 


Nowa szata graficzna pisma jest najlepsza 
z tych, jakie do tej рогу zaprezentowaliście 


NIE STRZELAJ- 
JESTEM GLINĄ / 


Nie za kolorowo, czysto, schludnie, przejrzy- 
ście... jakoś tak doroślej, To na pewno ol- 
brzymi plus. Teraz gry — TUROK 2 i HOUSE 
OF THE DEAD — to chyba najlepsze tytuly, ja- 
kie daliście w piśmie (co prawda, TUROKA 2 
przeszedłem już dawno па N64). No i wresz- 
cie laski w pisemku. Jak komuś się nie 
podobały (i uważał, że to była pornografia), 
to albo jest z niego dzieciak, albo niech idzie 
do zakonu. Jedno zdjęcie nikogo nie zabije 
Blagam przywróćcie zdjątka dziewczyn! 
A i logo CLICKA!. Moglibyście je nieco uno- 
wocześnić. Jest jakieś takie dziecinne. А mo- 
że mi się tylko wydaje? 

Java 


> 

Powiedzialbym, że dokładnie wyrazileé to, 
co chcieliśmy osięgnąć, tworząc nową sza- 
tę graficzną. Mamy też nadzieję, że ilość 


Kalekeja Randalla- 
„Heniek lepka арка.“ 


Mam problem, skogiowatem kilka dni te- 
mu grę REZERWOWE PSY, ale nie mogę jej 
urachomić, bo plik jest w formacie , bin” 
i kiedy chcę go otworzyć, wyskakuje mi 
okienko, żebym wybrał jakiś inny pro- 
gram do otworzenia te- 

go pliku... Proszę 

о POMOC, 


š 
š 


merytorycznych informacji 0 grach jest 
dzięki nowemu leyoutowi jeszcze wią 
niż poprzednio. Tak to już jest, że w disiej- 
szym świecie, jeśli ktoś nie idzie naprzód, 
to się сой, a koncepcja dobra rok temu, 
teraz jest przestarzała. Stąd różnorakie 
zmiany, zresztą robione po pilnym wstychi- 
waniu się w to, co myślicie (bośmy 
telepaci 77)... Wyobraź sobie, że nad vpro- 
wadzeniem innego logo myśleliśmy bardzo 
poważnie, ale jakoé nowe propozycje nie do 
końca nas zachwyciły (choć zwykle zachwy- 
сату się własną pracą wręcz bez umiaru 
2. Problem jest taki, że logo to znak frmo- 
wy i rozpoznawczy, Nie można go zmięniąć 
tak często jak majciochów. Jeśli. zdecyduje- 
my się na nową koncepcję, to musi опа wy- 
starczyć na dluuugo. A więc logo musj być 
naprawdę więcej niż znakomite! 

Jeśli natomiast chodzi о zdjęcia dzjęw- 
czyn, odpowiedziałem па to w liście „|g- 
ski wróćcie”, 


Т Gratulacje i ostrzeżenia 


Po pierwsze, gratuluję świetnego doboru 
gier dołączanych do gazety (przez HOUSE OF 
DEATH 2 oblalem egzamin w pierwszym ter- 
minie, ale potem zdalem), zwłaszcza gier 2 se- 
тї „stare, ale jare”, z меге) „automatowych” 
oraz wersji demo np. JOANNA D'ARC. Po 
drugie: za starych dobrych czasów, gdy 
CUCK! baraszkował w przedszkolu wydawni- 
czym i był uroczym bobasem na rynku, pamię- 
tam WIELKI plakat z lara Croft, bodajże 
z LAST REVELATION. Czemu nie przyjął się 
u was zwyczaj dodawania plakatów? Przyda- 
laby się również jakaś informacja o prenume- 
racie i odcinek do zamówienia tejże. Trzecia 
sprawa, mniej miła. Chodzi mi o artykuł 
z СИСКА! 3/2004 dotyczący dysków SATA. 
Uważam, że pochiebstwa i zachwyt nad tymi 
dyskami są przedwczesne. SATA 54 bowiem 
niezwykłe awaryjne (wymienialem 2 razy dys- 
ki tego typu w ciągu 3 miesięcy). Mialem Se- 
gate 8008 7200 SATA 8MB i dwa razy się 
psuł, dwa razy też byl wymieniany na NOWY, 
aż w końcu nabylem starego poczciwego ATA 
z serii WD i dziala bez problemów. Ponadto 
pojawiają się problemy z instalacją sterowni- 
ka do tychże dysków (pod Windowsem XP), 
ponieważ trzeba zgrać z CD instalacyjnego na 
FDD odpowiednie pliki i dopiero wtedy nasz 
Windows zacznie się instalować. Proszę o za- 
mieszczenie tej opinii, gdyż może będzie ona 
przestrogą dla nieświadomych zagrożeń na- 
bywców i zwolenników nowych, „lepszych” 
technologii. Nie zrozumcie mnie źle, nie je- 
stem konserwatystą, ale sprzęt sprzedawany 
w sklepach nie powinien się sypać po miesią- 
cu użytkowania i nie powinien być testowany 
na konsumenci. 

Luciferros 
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Dobry Rendall, który czytelnikom chętnie 
przychyliłby nieba, uważa, że wielkoformato- 
we plakaty na kredowym papierze powinny 
być od czasu do czasu dodawane do pisma. 
Niestety, dodatkowe koszty są niebagatelne 
26. Cóż robić? Jednak, wierzcie mi, triumf zia 
jest tylko chwilowy i Randall jeszcze zasypie 
was pięknymi prezentami! 

Co do dysków Serial ATA, to cóż — każdemu 
producentowi mogą się zdarzyć wpadki. Daw- 
mo, dawno temu wszyscy. komputerowcy 
ostrzegali się na przykład przed... wadliwą se- 
nią dysków Western Digital, które rozsypy- 


czytelnicy, pytaja. 
Joel odpowiada 


wały się po kilku miesiącach używania. Nie- 
wątpliwie każda nowa technologia potrzebuje 
czasu i dopracowania — tak zapewne będzie 
też w przypadku SATA. Tym niemniej faktem 
jest, że dyski te są w stanie zaoferować wy- 
raźnie większą przepustowość. Reszta zaś 
zależy już od producentów — to oni składają te 
urządzenia i to ani opracowują sterowniki. 


« 


Randall i Frogger 
— spece od wizerunku 


Całe szczęście, że to tylko plotka, iż Frogger 
i Randall zawarli sojusz, bo bylibyśmy zgubie- 
nil 3. A tak w ogóle, to wydaje mi się, że ty 
ko өлі dwaj pracą na wizerunek pisma, bo || 
inni jakoś tylko recenzje piszą. Więc proszę, 
niech inni redaktorzy się trochę więcej udzie- 
lają i gdzie, do diabła, jest Clickers?! 


Gruby 
= 


A 

Nie, nie, trzeba być sprawiedliwym. Przecież 
na przykiad sukces programu telewizyjnego 
nie zależy tyko od opromienionych sławą 
gwiazd, ale również od skromnej, bo niewi- 
docznej gromady realizatorów, operatorów || 
czy kamerzystów. Dlatego też nie zapominaj- 
my о nich wszystkich — prostych robotnikach 
słowa i obrazu, którzy pracują dla dobra CUC- 
КА! A Clickers jest pogrążony w letargu. Cze- 
kamy, aż się obudzi przepełniony chęcią da 
kolejnych przygód. Gwoli sprawiedliwości 
trzeba jednak przyznać, że są w redakcji tacy, 
którzy uważają, że Clickersa dorwali Gu- 
stawśCyryl i posiekali go na plasterki! 
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KONKURS NOKII 
Konsolę Ne GAGE wylosował Grzegorz 


‚бейбак z Warszawy 


„Jeden z 20 zestawów gadżetów Nokia otrzy- 
mają: Irena Karwan z Pruszcza Gdańskiego, 
Grzegorz Puszczyk z Domanic, Paweł Onyéko 
ze Świebodzic, Paweł Czuchryt z Olszyny Lu- 
belskiej, Rafał Kamiński z Gdynii, Zbigniew 
Prwa z Lubawy, Tomasz Kamiński z Gdynii, 
Jolanta Szewczyk z Sieradza, Krystyna 
Bielawa z Prudnika, Małgorzata Bujalska 
z Warszawy, Beata Giegiel z Gródka, Sylwia 
Korzeniowska z Ustki, Mirosława Tarasińska 
z Chełmży, Michat Majchrzak z Łodzi, Maria 
Szyja z Olkusza, Rafał Skłarz z Olesna, To- 
masz Wrona z Brzegu, Adam Drozdowski 
z Warszawy, Marcin Sielski z Lubania, То- 
masz Mizerka z Plewisk 


MALI AGENCI 3D 

Jeden z 15 zestawów nagród otrzymają: Da- 
mian Cieślak z Warszawy, Beata Barańska ze 
Świnoujścia, Sławomir Kutkowski z Pozna- 
nia, Kamil Poros ze Szkółowa, Dawid Bereda 
z Rudy Śląskiej, Marcin Skupień 2 Кесу Dol- 


nej. Marian буќа ze біміс, Łukasz Adam- 


Kewicz z tasku, Adrian Zmuda z Opola, 
Paweł Pruciak z Choroszczy, Piotr Wawrzy- 
niak z Turta, Konrad Wróblewski z Rydzynia 
Podlaskiego, Kamil Laskowski z Warszawy, 
Mateusz Umański z Radomska, Grażyna 


|. Juszczyk z Barczewa 


KANGUR JACK ' 

Jedną z 10 płyt DVD dostaną: Paweł Czer- 
nicki z Krakowa, Leszek Modrzejewski 
z Kłodawy, Rafal Pawlik z Chorzowa, Izabe- 
la Racka z Dobrego Miasta, Mateusz 
Baliński z Jaworzyny Śląskiej, Tomasz Wę- 
бізг z Obornik Wielkopolskich, Grzegorz 
Grochota z Zabrza, Łukasz Trasek z Piekar 
Śląskich, Maciej Matusiak z Poznania, Zbi- 
gniew Kozik z Janowa Lubelskiego 


Jedną z kaset: VHS otrzymają: Karol Mig- 
dalski ze Słupcy, Jacek Kopeć z Wrocławia, 
Marcel Mazurkiewicz z Piekar Śląskich, 
Marcin Słoga z Brzega, Łukasz Spyra z Ja- 
worzna, Sebastian Skrzypek z Elbląga, 


| Wojciech Kamiński z Wyrzyska, Maciej Wa- 


siak z Otwocka, Iwona Skiba z Osolina 


Gratulujemy! 
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POWRÓT рө KORZENI ROLE-PLAYING. 
5” WYDANIE үке DLA POLSKICH GRACZY. Już W SPRZEDAŻY. 


